McDv=
MATEK

HIVATALOS VERSENYKIIRAS
MEDVE MATEK GO OSZI CSAPATVERSENY 2025.

3-12. évfolyamos tanuldi csapatok

és tanarok, felnottek szamara

A versenykiirds datuma: 2025. augusztus 11.

A versenyre valo jelentkezéssel egyidejiileg minden jelentkezo és kapcsolattarto
vallalja, hogy elfogadja a jelen Versenykiirast, beleértve a kiiras végén talalhato
Versenyszabalyzatot is.
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Alapvet6 informacidk

A verseny koncepcidja: HaromfOs csapatok szabadtéren, vandorlassal egybekdtve,
okostelefonon kiadott matematikai / logikai feladatokat keresnek fel és oldanak meg. A
csapatok célja a 90 perces versenyidoben min¢l elokelébb ,,Medve-rang” (bronz-,
eziist-, arany-, gyémantmedve) €s a minél magasabb Osszpontszdm elérése. A
feladatsorokat ugy allitottuk 0Ossze, hogy a matematikabdl kevésbé kiemelkedd
versenyzOk is sikerélményhez jussanak, és mindez a szabadtéri ,kincskeresés”
¢lményével parosul.

A verseny pedagogiai célja: A verseny célja a matematika illetve a logikus
gondolkodas népszeriisitése, €s a targyhoz kapcsolodo sikerélmény biztositasa a 3-12.
évfolyamos korosztalyban ¢€s a felndttek korében, innovativ megoldasokat alkalmazva.
Célunk egyidejlileg a résztvevok egészséges, mozgasban gazdag ¢életmddra nevelése,
egylttmikodési (kooperacios) készségeik fejlesztése, a matematika élményszeriivé
tétele, valamint a t4jékozodasi, orientacids készségek fejlesztése

A verseny résztvevoi: A versenyen az iskoldk 3-12. osztalyos tanulo6i, valamint (kiilon
kategoridkban) felndttek vehetnek részt.

A verseny szervezdje: A verseny a Teljes Graf Kozhaszni Nonprofit Kft. és A
Matematika Osszekdt Egyesiilet (M.O.K.E.) egyiittm{ikddésében valdsul meg. E-mail:
info(@medvematek.hu, honlap: www.medvematek.hu.

Nevezési- és versenyidoszak: Nevezni 2025. szeptember 1-tol oktober 10-ig Iehet,
kizarolag online a nevezes.medvematek.hu honlapon tizemeld nevezési rendszerben. A
versenyt lejatszani 2025. szeptember 3. - oktober 10-ig lehet egy tetszdleges
(iskolanként, illetve azon beliil korcsoportonként egységes, elore lefoglalt) helyszinen
egy 90 perces idésavban.

A verseny nevezési dija: Didkok szamara egységesen 2000 Ft/f0, felndtt kategoriaban
versenyzd pedagogusok szamara pedig ingyenes. (Nem-pedagdégus felndttek is
versenyezhetnek, szdmukra is a 2000 Ft/f6 ar alkalmazando.)

Helyszinek, id6pontok

Medve Matek GO palyak — a verseny helyszinei

A verseny az orszag barmely kozparkjdban vagy iskolaudvaran jatszhato, ahol van
kijelolt Medve Matek GO palya (jelenleg orszagszerte €s hataron tuli magyarlakta
tertileteken kozel 300 lehetséges helyszin all rendelkezésre).
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A rendelkezésre 4ll6 Medve Matek GO palydk orszadgos interaktiv térképe
megtalalhato a www.medvematek.hu honlapon a Medve Matek GO Oszi
Csapatverseny meniipont alatt, a palydk részletesebb leirdsa pedig a
https://medvematek.hu/go-palyak oldalon talalhato.

Nevezéskor ki kell valasztani a versenyzési helyszint a rendelkezésre allo Medve
Matek GO palydkbol. Ha olyan telepiilésen szeretnének versenyezni, ahol még nincs
Medve Matek GO palya, akkor a helyi palya kijelolésében készséggel
egyiittmiikodiink az érdekld6dd versenyzOkkel, pedagogusokkal. Az ezen folyamattal
kapcsolatos tudnivalokért kérjiik, vegyék fel a kapcsolatot a szervezdkkel! Arra
vonatkoz6 megkotés nincs, hogy a versenyzési helyszin a lakohelyhez vagy az
iskolédhoz képest hol helyezkedik el, a valasztas tehat teljesen szabad.

FIGYELEM! A Medve Matek GO palyak helyszineinek folyamatos feliigyeletéért a
verseny szervezOi nem tudnak feleldsséget vallalni. Kérjiikk a csapatvezetoket /
kapcsolattartokat, hogy a palyak alkalmassagat idOben ellendrizz€ék, amennyiben
tudomast szereznek arr6l, hogy egy helyszinen épitkezés, felujitds, vagy egyéb, a
versenyt ellehetetlenitd koriilmény all fenn, értesitsék a szervezdket, és lehetdség
szerint egy masik palyara adjak le a nevezést, vagy még nevezés eldtt értesitsék a
szervezoket a probléma kapcsan. Koszonjiik!

Egy-egy Kkijelolt Medve Matek GO palyanak semmilyen fizikai ,,nyoma” vagy
felépitménye sincs, mindossze 10 db GPS-lokacié van rogzitve egy kb. 200-500
méter atmérdjii szabadtéri, tobbnyire gépjarmiiforgalom-mentes teriileten. A GPS
koordinatakkal megadott pontokrdl virtudlis térkép késziil, melyet jaték kozben a
versenyzOk okostelefonjaikon kdvethetnek (sajat poziciojukat is latva a térképen). A
palyak mindegyike szabadtéren helyezkedik el, beltérben ez a verseny nem jatszhato,
mert épiiletekben nem miikddik jol a GPS-alap helymeghatarozas.

A versenyen személyes szervezdi jelenlétet nem biztositunk, a csapatok elkisérése a
helyszinekre ¢és a verseny elinditdsa a tandrok vagy felndtt csapatvezetk
(kapcsolattartok) feladata, azonban a szervezdk ezekhez a teendékhoz minden
segitséget ¢és utmutatdst megadnak még a verseny eldtt. A verseny kdzben pedig a
szervezok azonnali telefonos és online segitséget biztositanak a zokkenOmentes
lebonyolitas érdekében.

A verseny soran a csapatok a terepen okostelefonjaikkal egyiitt szabadon
mozoghatnak, és a feladatok telefonjaik webbongészdjébe érkeznek a megfeleld
allomasokon. A verseny soran javasoljuk, hogy a nagykort kisér6 (kapcsolattarto) egy
helyen ,,letdborozva” és a csapatokat utjukra engedve varja meg a verseny végét. A
csapatok kisérése biztonsagi okokbol nem tilos, azonban a feladatokat csak a
csapattagok nézhetik meg és csak 6k oldhatjdk meg. Kérjiik a fair play betartasat, igy
lesz igazan izgalmas a jaték mindenki szdmara!
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Idépontfoglalas

A verseny tetszOleges, de elére kivalasztott, azaz lefoglalt 90 perces
iddintervallumban jatszhat6 le 2025. szeptember 3. szerda 08:00 és 2025. oktober
10. péntek 20:00 ora kozott. Az idépontfoglalasnak legkésobb 3 munkanappal a
kivalasztott versenyzési idépont elétt meg kell torténnie, hogy a szervezdk
biztositani tudjak a verseny elinditasdnak technikai feltételeit. (Ez aldl egyediil az
jelenthet kivételt, ha valaki az utolsoé versenyzési héten ugy foglal idépontot, hogy 3
nap mulva mar lezarul a versenyzési iddszak — ez esetben kérjiik, kiilon e-mailben
jelezzék az ,,utolsé pillanatos” versenyzési szandékot).

Abban az esetben, ha sz¢€lsdséges iddjarasi koriilmények vagy egyéb problémak miatt a
lefoglalt idépontban és helyszinen nem tudndnak versenyezni a csapatok, kérjik a
kapcsolattartokat, hogy a nevezési rendszerben foglaljanak le egy masik idépontot a
versenyzesi id0szakon beliil. Potlasra végsziikség esetén (pl. tartdsan esds napok,
hetek) az oktdber 11-17. kozti idészakot is fenntartjuk, de kérjiik a csapatvezetdket,
hogy lehetdség szerint oktober 10-ig vezényeljék le a versenyt.

FIGYELEM! Ha a versenyt egy telefonon elinditottak, akkor mar nem tudjék a
csapatok leallitani (“pause”) vagy 1-2 6ra mulva ujrakezdeni. Ezért nagyon fontos,
hogy bizonytalan, =zivataros vagy esés iddjards esetén inkdbb ¢éljenek az
1d6épontmodositas lehetdségével a nevezési rendszerben.

Az azonos iskolabdl és azonos életkori kategoriakbol nevezett versenyzoknek
kotelezé egyszerre, azonos helyszinen versenyezniiik. Egy csapat (és annak 0sszes
tagja) az Oszi verseny ideje alatt csak egy alkalommal versenyezhet. A nevezési
folyamat tovabbi részleteit jelen kiiras egy késobbi fejezete tartalmazza.

Szervezoi visszaigazolas

Példa: A Kisvakond Altalanos Iskolabol egy pedagdgus benevez 6 csapatot a
versenyre, ¢€s egyuttal jelzi a szervezdk felé, hogy szeptember 10-én, szerddn 15:00
orai kezdéssel Budapesten, a Margitszigeten 1évé palyan szeretné a versenyt
lebonyolitani csapatai szamara. Amennyiben a lebonyolitdsnak nincs akadalya, a
szervezOk kiilon felhivas nélkill, a nevezési dij szamlazasaval jelzik, hogy a
jelentkezést rogzitették. Ekkor a benevezett 6 csapat szamara akkor és ott lesz a
verseny 90 percben. Amennyiben valamilyen probléma mertilne fel (pl. egy helyszinen
egyszerre tul sok csapat versenyezne), a szervezdk egy munkanapon beliil felveszik a
csapatvezetdvel a kapcsolatot ) idOpont egyeztetése céljabol.

Eredmények kihirdetése: az elért Medve-rangot a csapatok azonnal, mar a verseny
kézben megtudjak. A pontszadm szerinti eredmények pedig online 2025. oktéber 22.
szerda 15:00-tol lesznek elérhetdk. A dijazott csapatok jutalmait postan juttatjuk el.



Kategoriak, korhatarok

A verseny 0Ot didkkategoriaban zajlik, a kategoridk az aldbbi korcsoporti beosztas
szerint kiilontilnek el:

. Koala: 3. ¢és 4. osztalyos didkok (kiilon eredménylistaban szerepeltetjiik a
csak 3. osztalyosokat tartalmazé csapatokat, de a feladatok megegyeznek a
4.-esek feladataival)

. Medvebocs: 5. osztalyos és 6. osztalyos nem tagozatos diakok

. Kismedve: 6. osztdlyos spec. mat. tagozatos, 7. osztalyos €s 8. osztalyos
nem tagozatos didkok

. Nagymedve: 8. osztalyos spec. mat. tagozatos, 9. osztilyos, nulladik
évfolyamos €s 10. osztalyos nem tagozatos diakok

. Jegesmedve: 10. osztalyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztalyos didkok

A diakkategoridkon tal a felnéttek szamara két kategoriat hirdetiink:

. normal (Ursa Minor): Aaltaldnos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM
matematika és NEM fizika szakos tanarok, illetve matematikaban kevésbé
jartas vagy hobbi szinten miiveld felndttek szamara

. kiemelt (Ursa Major): kozépiskolai matematika- vagy fizikatanarok,
matematika vagy ahhoz kapcsolddd szakteriiletli egyetemi hallgatok, illetve
matematikéval foglalkozo szakemberek szamara

A felnétt kategéridkon beliil a kizarolag kozoktatasban tanitdé pedagdgusokat
tartalmaz6 csapatok szamadra kiilon eredménylistat hirdetiink abban az esetben, ha egy
felndtt kategoridban jelentds szamu pedagdguscsapat €s nem-pedagodgusokbol allo
csapat is részt vesz. Ezt a szervezdk a nevezési létszdmok kialakuldsa utan dontik el
minden versenyre.

A kategoria kivalasztasanal a szabalyoknak a csapat minden tagjara teljesiilnitik kell.
(Pl. egy 12. osztalyos tanuld két 9-edikes baratjaval csak a Jegesmedve kategdridban
indulhat.) Specialis matematika tagozatos didknak a spec. mat. tantervii osztalyok
tanul6éi szamitanak (heti oraszamtol fiiggetleniil), de ahol az elnevezés nem
egyértelmi, ott az szdmit ebbe a kategoriaba, aki hetente legalabb 7 oraban tanul
matematikat.

Minden kategéridban a megadott legalacsonyabb évfolyam matematikai
torzsanyagan Kkiviill mas eldismeret nem sziikséges a feladatok sikeres
megoldasahoz.



3. osztalyosnal alacsonyabb évfolyamba jaré gyerekek nem indulhatnak a
versenyen.

Az internetes Nevezési rendszer (lasd a nevezésrdl szolo fejezetet) a megfeleld
kategoriat automatikusan a csapathoz rendeli. A kategdriavalasztas specialis szabalyai
(pl. diak-felndtt vegyes csapatokra vonatkozdan) megtalalhatok a jelen kiirds végén
1év6 Versenyszabalyzatban.

A verseny menete, technikai feltételei,
feladattipusai, dijazasa

A verseny menete

A haromf6s csapatok a versenyt egy okostelefonos, webbongészében futé feliileten
(a go.medvematek.hu honlaprél indithaté Exiquiz platformon), vandorlassal
egybekotve teljesitik egy egyedi csapatazonosito és jelsz0 megadasa utan. A
versenyzési feliilet hasznélata egyszerii. A benevezett csapatok kapcsolattartdi szamara
a feliilethez hasznalati és technikai tmutatét kiildiink, hogy biztosan ne forduljon eld
probléma.

A csapatoknak a valasztott Medve Matek GO palyan taldlhato allomasok kozott
mozogva kell megoldaniuk az aktualisan kapott matematikai-logikai feladatot, majd a
beadott (okostelefonban rdgzitett) valasz helyességétol fliggden tovabb kell
haladniuk egy kovetkezd allomasra. A feladatokra a helyes valasz egyetlen szam,
betii, vagy sz6 (nem kell a valaszokat kifejteni, sem pedig bizonyitani).

Az allomasok tipikusan egy-egy pihendhely, szobor, jellegzetes fa vagy egyéb
jellegzetes tereppont kozelében vannak. Az éallomasokat GPS-koordinatdk, virtualis
térkép ¢€s az okostelefon segitségével lehet megtalalni. (Az alloméasok konnyen
fellelhetok, a versenynek nem célja, hogy nehezen legyenek megtaldlhatok az
allomasok. A cél csupan a mozgassal kombinalt gondolkodas.) Az Exiquiz rendszere
biztositja, hogy az aktualis feladathoz megoldast rogziteni illetve a kovetkezo
feladathoz hozzajutni csak az allomas néhany méteres korzetében lehet, igy
valoban sziikség van az allomésok kozotti folyamatos vandorlasra.

A megoldéas rogzitése utan a csapatoknak a rendszer nem arulja el, hogy a leadott
megoldas helyes-e vagy sem. Csak annyi informaciét kapnak, hogy mi lesz a
kovetkezd feladatuk, és hogy melyik kovetkezd allomast kell felkeresnilik a megoldas
szabalyszerli rogzitéséhez. Aki hibas valaszt ad, masik kovetkezd feladatot kaphat,
mint a helyes megoldast benytjtok. A csapatok haladasa tehat nem linearis, s6t, az is
elképzelhetd, hogy egy allomdson a verseny soran tobbféle feladattal is taldlkoznak. A
helyes eredményekkel a csapatok pontokat gyiijtenek, illetve Medve-rangokhoz
juthatnak (bronz, eziist, arany, gyémant), a hibas valaszok pedig pontlevonassal
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jarhatnak. A rendszer minden leadott megoldast €és a csapatok utvonalait is rogziti. A
cél a legtobb pont és a legelokelobb rang megszerzése a versenyidd alatt. A
Medve-rangok elérését a résztvevok azonnal, mar verseny kozben megtudjak.

A versenyfeladatok egy halézatba szervezédnek. A verseny sordn a csapatok nem
biztos, hogy az 0Osszes feladattal taldlkoznak, bizonyos feladatok ugyanis
,kikeriilhetok” mas feladatok helyes megoldasaval. Ha egy csapat a verseny vége elott
a feladatok halozatanak utolso (kilépd) feladatat is helyesen megoldja, akkor szdmara a
90 percnél hamarabb véget ér a verseny. A konkrét pontszamitassal, valamint a verseny
menetével kapcsolatos tovabbi részletek a fliggelékben taldlhaték jelen Kiiras végén.

Technikai feltételek

A verseny teljesithetdségének technikai feltételei az alabbiak:

e csapatonként egy jol feltoltott akkumulatorral rendelkezo, tetszoleges markaja
¢és tipusu okostelefon megléte, mely képes a helymeghatarozédsra (van benne
GPS funkci6) — utobbi feltétel az altalunk ismert ma forgalomban 1évd Osszes
okostelefonnal adott

e az okostelefonra telepitett webbdngész6 (ajanlott: Chrome vagy Safari) megléte

e a verseny a bongészében futd Exiquiz platformon zajlik, ezért az operacids
rendszer alapvetden nem szamit (azaz Android és 10OS rendszerli telefonok is
megfeleldk), bar egyes régebbi rendszerek mar nem kompatibilisek a
versenyzési feliilettel (részletes technikai informaciok a
https://play.exiquiz.com/hu/compatibility.html weboldalon érhetéek el)

e mobilinternet-elérés az okostelefonon (Wi-Fi elérést a helyszineken nem tudunk
biztositani, azonban minden magyarorszagi szabadtéri helyszinliinkén minden
magyarorszagi mobilszolgaltatonak van legalabb 4G-térereje)

e a verseny kovetkeztében 1étrejovo teljes adatforgalom varhatdéan kevesebb lesz,
mint 10 megabyte (ez elenyész6 adatforgalomnak szamit)

A szervezOk a verseny internetes feliiletének miikoddképességéért feleldsséget
vallalnak. Azonban a felhasznalt okostelefonok miikodOképességéért, valamint a
mobilinternetes problémakért nem tudnak feleldsséget vallalni. Ezért nagyon fontos,
hogy a technikai feltételek meglétét a verseny kezdete elétt ellendrizze minden csapat.
Ha a szervezdknek felrohaté torténés miatt valamely csapat nem tudja teljesiteni a
versenyt, akkor a szervezOk potidopontot biztositanak.

Feladattipusok, felkésziilés

A feladatsorok alapja egy-egy kategéria alacsonyabbik évfolyamanak matematika

tanterve. Els6sorban nem targyi tudas, hanem logikai készség és szovegértés sziikséges

a feladatok megoldasahoz. Gyakorlashoz mintafeladatsorok a honlapunkon
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talalhatok, illetve az itt feliratkoz6 pedagogusok ¢€s érdeklddok havi rendszerességgel
oktatasi segédanyagokhoz, ¢és 0j feladatsorokhoz is hozzajuthatnak. A Medve Matek
korabbi feladataibol egy valogatds, illetve mas oktatdsi tartalmak is megtaldlhatdak A
Medve Matek Vildga cimili konyvben, mely megrendelhetd a webshopunkbdl. A
Medve Matek mintafeladatsorokon kiviil a versenyre a Zrinyi [lona Matematikaverseny
korabbi feladatait javasoljuk felkésziiléshez (a hasonlo nehézségi szint miatt).

Minden feladat szoveges vagy képes, és a megoldas egy szdm, szd vagy betii (azaz
nincsenek kifejtds vagy bizonyitasos feladatok). Mas versenyekkel Osszehasonlitva
nagyobb aranyban fordulnak el6 szoveges feladatok, sokszor jellegzetes, erre a
versenyre jellemz6 egyedi ,,medvés” szovegezéssel.

A verseny elején szerepld konnyebb feladatok biztositjdk az 0Osszes csapat
sikerélményét (de persze mar a verseny elején is furfangos, gondolkodtatd feladatokat
tlziink ki). Magasabb szintekre jutva a feladatok nehezednek, igy a rutinos
versenyzoknek €s az igen j6 ,,matekosoknak™ is kihivast jelentenek.

Matekorakra, szakkorokre a csoportos munkaformdban torténd felkészitést javasoljuk,
ugyanis a csapat egyiittmiikodési készsége nagyban befolydsolja az eredményes
szereplést.

A verseny értékelése

Az 6szi verseny egyfordulos, az eredményeket online tessziik kozzé 2025. oktober
22. szerda 15:00-kor. Azonban egy-egy verseny végeztével a csapatok a telefonjaikon
azonnal megtudjik, hogy bronz-, eziist-, arany- vagy gyémantmedve ranggal
végeztek a versenyben.

Az elért Medve-rangot és a versenyzok neveit tartalmazo, névre szolé online
oklevéllel minden csapat szamara kedveskediink, ezeket az eredményhirdetési
oldalr6l lehet letolteni az eredmények kihirdetése utdn. Ugyanekkor a verseny
feladatsorait és megoldasait a kapcsolattartok szdmara elérhetévé tessziik.

A versenyen regionalis rangsorokat képziink (Dunanttl, Kozép-Magyarorszag
[Budapest és Pest megye], Keleti orszagrész). A kiilhoni versenyzOk szdmara egy
kiilon rangsort képziink, mely a magyarorszagi régiokhoz hasonléan miikédik mind
dijazés, mind dontObe jutds szempontjabol. Minden régidban (a hatarontuli teriileteket
is ideértve) és minden kategoéridban az a csapat nyeri a versenyt, amelyik a legtobb
pontot szerezte (a pontszamitds részletei a Fiiggelékben olvashatok). Egyenld
pontszam esetén holtversenyt hirdetiink.

A legeredményesebb csapatok dijait postai Uton kézbesitjilk az iskolaba vagy a
kapcsolattartd altal megadott cimre, illetve ezek atvételére a Medve Matek budapesti
irodajadban személyesen is van lehetéség. Az érintett kapcsolattartokat az
eredményhirdetés utdn e-mailben keressiik az atvétel modjanak egyeztetése céljabol.


https://medvematek.hu/rolunk/mintafeladatok
https://shop.exiquiz.com/a-medve-matek-vilaga

Az orszagos donto

Az orszagos dontOben az 0szi verseny régionkénti legeredményesebb csapatai, illetve a
tavaszi versenyrdl bejutd versenyzok mérkéznek meg egymassal. Az orszagos dontd
tervezett helyszine és idOpontja 2026. junius 13. szombat délelott, Budapest,
Gellért-hegy (esds id6 esetén masnap, vagy a kovetkezd hétvégén rendezziik meg).

Az orszagos dontovel kapcsolatos értesités modja

A biztosan a dontdbe jutott csapatok listdja az eredménylistdk publikalasaval
egyidejlileg felkeriil honlapunkra, valamint az érintett csapatok kapcsolattartoit kiilon
is értesitjiik elektronikus uton. Amikor mind az 6szi, mind a tavaszi regionalis fordulok
eredménye és pontos résztvevoi létszdma ismert, akkor Un. kompenzacios listat
alkotunk, mely alapjan a nagyobb 1étszdmu versenyek ¢és kategoridk tovabbi csapatait
is meghivhatjuk a dontébe. Igy eléfordulhat, hogy valamely meghivott csapat csak a
dontd eldtt 1-2 héttel kap értesitést. Ez esetben a szervezdk szives megértést kérnek.

Az orszagos dontobe jutas feltétele

A dontébe az 6szi és tavaszi forduldban legjobban teljesitd csapatokat hivjuk meg, a
kovetkezd szempontokat §sszehangolva:

e Egy-egy régio elsd helyezett csapata minden kategdriabol garantaltan bekertil a
dontdbe az 6szi versenyrol.

e Az elsO helyezetteken kiviil az egyes régiokban, tavaszi rendezvényeken és
kategoridkban résztvevd csapatszamok alapjan extra kvotékat hatarozunk meg a
dontére. gy ahol egy kategoridban jelentds létszam@ csapat versenyez a
versenyek 0Osszlétszamahoz képest, ott elofordulhat, hogy a 2. vagy a 3.
helyezett csapat is utdlag meghivot kap a dontdre.

e A Medve Matek Csapatverseny tavaszi forduldja jogdn is hivunk meg
csapatokat a dontdre (részletek: a www.medvematek.hu honlapon taldlhato
tavaszi versenykiirasban). Az 6szi fordulobol dontébe nem jutd csapatoknak igy
tavasszal jabb lehetdségiik van a dontdbe jutas kivivasara.

A donton a csapatoknak valtozatlan osszetételben kell szerepelniiik. Ha egy
csapattag nem tud részt venni a dontdn, az adott csapatnak alacsonyabb l1étszammal
kell indulnia, azonban didkcsapatok esetében minimum két csapattag sziikséges a
csapat szabalyszerii induldsahoz. (Felndtt csapatok sziikség esetén egy versenyzdvel is
elindulhatnak a dontén, ugyanez érvényes a 18. éviiket betdltott didkversenyzdkre is.)

FONTOS! Az orszadgos dontd részvétele szempontjabol csak a legkorabbi versenyzés
keriil figyelembevételre (a csapat barmely tagjara vonatkozoan!). Igy pl. ha egy 6szrél
dontébe jutd versenyzd (akar 0j csapattarsakkal kiegésziilve) tavasszal is versenyez,
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akkor ezen masodik alkalomrdl ez a csapat (egésze) mar nem juthat be a dontdbe, de a
tavaszi regionalis fordulokban természetesen ugyanugy érhet el eldokeld helyezeést.

Nevezési infok; hataridok, dijak, kedvezmények

A nevezés modja

Nevezni kizarolag a nevezes.medvematek.hu honlapon iizemeltetett, 2024-ben
megujult internetes Nevezési rendszeren keresztiil lehet. Személyes, postai, e-mailben
torténd ill. telefonos nevezésre nincs lehetdség.

A nevezést kizarolag nagykorti személy bonyolithatja le, aki egyben a csapata(i)
vezetdje (kapcsolattartoja) is lesz. Ehhez sziikség van egy felhasznaloi fiok (profil)
létrehozasara a nevezes.medvematek.hu honlapon. A 2023/24-es tanévben vagy
annal is kordbban, a régebbi nevezési rendszeriinkbe regisztralt csapatvezetok a
korabban regisztralt e-mail cimiikkel és egy jelszoemlékeztetd kérésével, valamint Uy
jelszé bedllitdsaval tudnak elsé alkalommal belépni a 2024/25-0s tanévben bevezetett
Nevezési rendszerbe. Késdbbi belépések esetén mar nem kell Gjra jelszéemlékeztetot
kérni.

Nevezéskor az alabbi adatokat kérjiilk megadni:

vélasztott helyszin és futamidépont

e versenyzés mddja (okostelefonos vagy papir alapu)

e csapattagok nevei, évfolyamai

e azt, hogy specidlis matematika tagozatos osztalyba jarnak-e a csapattagok

e ha minden versenyz6 azonos iskolabdl érkezik, akkor az iskolat csak a folyamat
elején sziikséges megadni

e el kell fogadni a jelen versenykiirdsban foglaltakat, valamint az ASZF-et és az
Adatvédelmi nyilatkozatot (ezeket ki kell pipalni)

A nevezést a rendszeren beliil véglegesiteni sziikséges a megfelelé gomb
megnyomasaval. A véglegesitést kovetden a rendszer automatikusan szamlat kiild a
megadott e-mail cimre, ezzel igazolva a nevezés befogadasat. Amennyiben probléma
mertl fel a nevezéssel, a szervezok felveszik a kapcsolatot a csapatvezetovel.
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Nevezési dijak befizetése, fizetési hataridok

A fizetendd nevezési dijak Osszegét az internetes Nevezési rendszer automatikusan
kiszamitja, amennyiben a nevezéssel mas probléma nem meriil fel, a szamla is a errdl
az Osszegrdl kertl kiallitasra.

A csapatok internetes benevezeésének befejezése utan a nevezési dijakat a kiallitott €s
e-mailben érkezd szdmla alapjan kérjlik atutalni vagy bankkartyaval befizetni. Kérjiik a
kapcsolattartokat / csapatvezetOket, hogy csak a megérkezett szamlak alapjan
fizessenek! A szamla a nevezési folyamat lezérdsa utan automatikusan érkezik,
amennyiben ez legkésébb a kovetkez6 munkanapon nem torténik meg, kérjiikk vegyék
fel a szervezokkel a kapcsolatot.

Egy nevezés akkor valik érvényessé, €s a versenyzés akkor kezdhetd meg, ha a szamla
befizetése a szamlan szerepld hatdridéig megtorténik. Kérjiik, ne hagyjak az utols6
pillanatra a befizetéseket, mert a szamldk teljesitését a szervezok ugyan 1-2
munkanapon beliil ellendérzik, de egyes esetekben eléfordulhat, hogy a banki iigymenet
ennél hosszabb. A versenyzés megkezdéséhez sziikséges belépési adatokat a szervezdk
csak teljesitett szamlak esetén bocsatjak rendelkezésre. Abban az esetben, ha egy
alapitvany vagy intézményfenntarté atvallalja a nevezési dijak fizetését, de nem
tudja a megadott hataridén beliil teljesiteni a kifizetést, kérjiik, vegyék fel veliink a
kapcsolatot e-mailben, és igyekszilink rugalmasan megoldast taldlni a problémara.

FONTOS! A fentiekbdl is latszik, hogy mivel a nevezési iddszak részben atfedésben
van a versenyzési iddszakkal, ezért a nevezésnek id6ben, kelld rahagyéssal sziikséges
megtorténnie, mert a versenyzés nem tud azonnal indulni a nevezés lezarultaval.
Kérjik, hogy az online nevezés véglegesitése és a versenyzés megkezdése kozott
Osszesen legalabb 3 munkanap atfutasi idével kalkuldljanak a kapcsolattartok. (Ez alél
egyediil az jelenthet kivételt, ha valaki az utolsdé versenyzési héten tgy foglal
idépontot, hogy 3 nap mulva mar lezarul a versenyzési iddszak — ez esetben kérjiik,
kiilon e-mailben jelezz€k az ,,utolsé pillanatos” versenyzési szandékot).

Résztvevoi létszamok

A verseny zOkkendmentes lebonyolitdsa érdekében minden szabadtéri
helysziniinkhoz (azaz minden Medve Matek GO palyahoz) létszamkorlatokat
allapitottunk meg az egyidejii versenyzésre, mely 300 f6. Ha egy adott helyszin egy
adott idOpontra elérte 1étszamkorlatjat, akkor azt e-mailben az érintett kapcsolattartd
felé a nevezés véglegesitése utdn 1 munkanapon beliil jelezni fogjak a szervezok.

A nevezési dijért cserébe nyuajtott extra szolgaltatasok

A szervezOk a versenyen valo részvételi lehetdségen til az alabbi szolgaltatasokat
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nyujtjak a résztvevoknek:

* telefonos szervezéi segitség biztositasa munkanapokon 9 és 17 ora kozotti
lejatszas esetén

* elektronikus oklevél az elért Medve-rangrél minden helyszin minden
résztvevojének.

A nevezés menete - 0sszefoglalo

1. Csapatok benevezése a Nevezési rendszerben a nevezes.medvematek.hu
honlapon és ezzel egyidejiileg konkrét idépont- és helyszinvalasztas.

2. A nevezés véglegesitése.

3. Automatikusan, egy visszaigazold e-mailben a rendszer elkiildi a nevezési
dijrol szolo szamlat, ezzel megerositve a lefoglalt helyszint / idépontot (vagy
barmilyen probléma esetén a szervezok jelzik, hogy mddositani sziikséges).

4. A nevezési dijak befizetése az e-mailben kapott szamla alapjan az ott megjelolt
fizetési hataridoig.

5. A versenyzéshez sziikséges belépési adatokat és technikai tajékoztatét a
szervezok rendelkezésre bocsatjak a nevezési felilleten a megjelolt
versenyzési idopont elotti napon.

Nevezési idoszak, nevezési dij

A nevezési id6szak mindenki szdmara 2025. szeptember 1-jét6l (hétfo) oktober 10-ig
(péntek) tart.

Az 0szi verseny részvételi dija egységesen 2000 Ft/f6, tetszdleges helyszin és idépont
valasztasa esetén.

A 2026. tavaszi Medve Szabadtéri Csapatverseny részletes kiirdsa szintén honlapunkon
talalhatd. A tavaszi versenyekre a nevezési dijak nem egységesek, de az 0szi és tavaszi
versenyekre vald egyideju és szeptember 26-ig leadott nevezés esetén minden
esetben 500 Ft / f6 kedvezményt biztositunk az dsszesitett nevezési dijbol.

A nevezési dijakat az internetes Nevezési rendszer automatikusan kiszamitja, igy
a jelentkezOknek nem kell végigszamolniuk, hogy mekkora 6sszeget kell befizetnitik.

Halasztasi, modositasi eshetoségek a 2025. 0szi rendezvények
kapcsan

Eléfordulhat, hogy egy versenyhelyszinen valamilyen oknal fogva nem lehet
megfelelo koriilmények kozott versenyezni a meghirdetett idépontban. Ezekre példa
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a tartésan esés idéjaras, az esetleges teriileti lezarasok vagy egyéb elére nem lathato
koriilmények 1ll. szabalyozasok. Ha a lefoglalt iddpont nem lesz alkalmas a versenyre
kiils6é koriilmények miatt, akkor a nevezési rendszerben 1j idpontot és/vagy helyszint
kell foglalni. E-mailes egyeztetésre ebben az iigyben a szervezokkel nincs sziikség,
a nevezési rendszerben elvégzett modositdsok automatikusan 1) jatékinditési
lehetdséget fognak eredményezni. Hirtelen el6forduld vis maior helyzetben (pl. a
verseny megkezdése utan kitoré vihar) kérjik, hogy vegyéek fel a szervezdkkel a
kapcsolatot, ekkor a helyzet sulyossdga, a versenybdl mar letelt id6 és tovabbi
tényezOk alapjan dontiink a halasztas lehetdségérél vagy az esetleges
pontszam-korrekciorol.

Amennyiben a halasztas nem kiils6 koriilménynek tudhato be, akkor a szervezék nem
tudnak 1) idOpontot biztositani, de minden problémas helyzetben igyeksziink minden
érintett szamara megfeleld megoldast taldlni. Abban bizunk, hogy a kolcsonos
rugalmassag mindenkinek kedvezd megoldasokat sziil, hiszen a k6zos cél a didksag
¢lményekhez juttatdsa és a matematika népszerisitése.

A részvételi dijak atcsoportositasara, visszatéritésére vonatkozo
szabalyok

e Ha valaki betegség vagy egyéb ok miatt nem tud megjelenni a versenyen,
részvételi dijat sem visszafizetni, sem késébbi rendezvényre atcsoportositani
nem tudjuk. Csapattag-csere azonban még a versenyzés megkezdése elott
kozvetleniil is megvalosithatd. Csapattagcserét a Nevezési rendszerben az adott
csapat tagjainak modositasaval lehet elvégezni online (ez esetben tehat nem kell
kiilon a szervezdkhoz fordulni), igy az eredménylistaban mar az 0j csapattag fog
megjelenni.

e A versenynapon — az eldrejelzések ellenére — esetlegesen bekovetkezd
kedvezdtlen iddjarasi korilmények miatt nem jar nevezésidij-visszatérités, ez
esetben a fent részletezett moédon a versenyzés elhalasztasat javasoljuk.

e A verseny tanéven beliili elhalasztasa vagy a helyszin megvaltoztatdsa miatt
nem jar nevezésidij-visszatérités.

e A verseny esetleges — kiilsd koriilmények miatti — teljes elhalasztasa esetén a
szervezOk vallaljak, hogy a befizetett nevezési dijakat atcsoportositjak
késobbi alkalomra.

e Fel nem hasznalt nevezési dijak visszafizetésére akkor van lehetéség, ha a
valasztott rendezvény végleg elmarad (azaz a 2025/2026-0s naptari évben sem
egy 2025. 6szi vagy téli halasztott idépontban, sem pedig tavasszal nem tudjuk
megrendezni) — ez esetben vallaljuk a teljes 0sszegek visszatéritését.
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A pedagbgusok feladatai és munkajuk honoralasa

A tanarok csapatszervezoi tevékenységének javasolt
forgatokonyve

. Ismerjék meg a Medve Szabadtéri Csapatversenyt, nézzenek szét
honlapunkon, a www.medvematek.hu oldalon és az onnan elérhetd, konkrét
rendezvényre vonatkozo informacidés oldalon. Ha tovabbi kérdésiik van, a
szervezOi csapat keészseéggel all rendelkezésre.

. A matematikat tanitd kollégakkal torténjen egy egyeztetés arrol, hogy az
osztalyokban ki, mikor, hogyan tudja meghirdetni a versenyt. Hatdsos lehet a
népszerlsitéshez (a kollégak ¢és a didkok kozt egyarant):

a csapatverseny ¢s a szabadtéri kozosségi ¢lmény hangsiulyozasa,

a Medve Matek bemutatkozé videdjanak a kollégakkal k6zos megtekintése (a
www.medvematek.hu féoldalan is megtalalhato a vided),

a kollégak szamara a tanari szervezomunka honoralasanak emlitése (1d. jelen
tajekoztatd kovetkezd szakaszat)

. Minden iskolabol egy-egy pedagogus regisztraljon a
https://nevezes.medvematek.hu/ oldalon, létrehozva ezzel felhasznaloi
fiokjat. Az adott iskola csapatainak benevezése idealis esetben ezen a
felhasznaloi fiokon keresztiil torténik. (Nem érdemes egy iskolan beliil két
fiokot is létrehozni, bar ez nem is tilos.) A fiok tulajdonosa lesz a csapatok
hivatalos vezetdje, mas néven iskolai kapcsolattartoja.

. Miutén 0sszealltak a csapatok, az iskolai kapcsolattartd kérje el a benevezendé
diakok adatait (nevét és évfolyamat), illetve a befizetendé nevezési dijakat
az Osszes kollegatdl (akik sajat osztalyaikban beszedték azokat).

. A kapcsolattarto az adatokat lehetdleg egyszerre rogzitse a Nevezési
rendszerben, adja meg a szamldzasi adatokat, kattintson a Véglegesités
gombokra, majd fizesse be a nevezési dijat az e-mailben érkezd, kiallitott
szamla alapjan.

. Bizonyos esetekben az iskolai alapitviany vagy az intézmény fenntartdja at
tudja vallalni a nevezési dijakat. Amennyiben az On iskolajaba jaro gyerekek
csaladjainak jelentds része anyagi gondokkal kiizd, akkor érdemes megfontolni,
hogy milyen szervezet tudnd finanszirozni a gyerekek részvételét.

. Matekoran vagy szakkoron a  www.medvematek.hu/mintafeladatsorok
oldalon taldlhat6 mintafeladatsorok, vagy a webshopunkbdl beszerezhetd A
Medve Matek Viliga cimi konyv feladatainak csapatban torténd
megoldéasaval lehet késziilni a versenyre.
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8. A valasztott versenyidOpontot megelézéen néhany munkanappal részletes
tajekoztatds érkezik e-mailben a verseny lebonyolitdsarol. Kérjiik, hogy a
kapcsolattartd szervezze meg a csapatok eljutasat a versenyhelyszinre.
Tipplink: ha van kedviik, nevezzen be egy iskolai tanarcsapat is, szamukra
ingyenes a verseny, egyuttal a kiséret is megoldddik! A 3-4. évfolyamosok
esetében a szililokkel érdemes lehet kiilon egyeztetni, hogy komolyabb kisérete
legyen a kisebb gyerekeknek, mint a nagyobbaknak.

9. A kisér6 tanaroknak nem Kkell a verseny lebonyolitasaban részt venniiik, de
a didkcsapataikra érdemes odafigyelni, probléma esetén intézkedni.

10. A verseny utan hallgassdk meg a didkok lelkes beszamoloit, ez a tanari
szervezOmunkarol is egy nagyon joleso visszajelzés.

A tanarok, iskolak dijazasa, a szervezomunka honoralasa

A szervezOi csapat nagyon fontosnak tartja a tanari (plusz)munka elismerését. Ezért az
alabbi jutalmazasi csomagot kinaljuk a pedagoégusoknak. Az iskolai didkcsapatokat
toborzd, nevezd pedagdgusok tevékenységét kozérdekii onkéntességi tevékenységnek
ismerjiik el, és ennek megfeleléen honoraljuk.

e QOklevél és jutalom a nagy létszammal nevezo iskolaknak: a legalabb 15
diakot toborzé ¢és benevezo iskolak a ,Kis Brumm” érdemrendben
részesiilnek, amely tartalmaz egy digitalis (letolthetd) oklevelet, valamint egy
digitalis jutalmat. Azon iskolak pedig, ahonnan 30 didk vesz részt a versenyen, a
»Nagy Brumm” érdemrendben részesiilnek, amely tartalmaz egy nyomtatott
oklevelet, valamint valaszthatoan vagy egy targyi, vagy egy digitalis jutalmat. A
»Nagy Brumm” érdemrendet elérd iskolak részesiilnek a ,,Kis Brumm”
érdemrendben is. Egy tanévben egy iskola egy alkalommal kaphatja meg
mindkét dijat, azaz ha pl. az 0szi és tavaszi Medve versenyen is 30-30 didk
képviseli az iskolat, ez esetben is egy alkalommal jar a ,,Nagy Brumm”
érdemrenddel jar6d jutalom. Ezzel szemben ha pl. az 6szi és tavaszi Medve
versenyen 1s 15-15 didk vesz részt az iskolabol, akkor a ,,Kis Brumm”
érdemrendet mar 6sszel megkapja az iskola, majd tavasszal a ,,Nagy Brumm”
érdemrenddel jard jutalomban részesiil.

o Kozérdekii onkéntességi pénzjutalom: az iskolai kapcsolattartok a teljes
tanévre befizetett nevezési dijak fliggvényében a fenti targyjutalmon feliil
pénzjutalomban részesiilnek, amelyet a toborzdsi folyamatban résztvevd
kollégaikkal érdemes megosztaniuk:

o 100.000 Ft és 149.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 10.000 Ft;
o 150.000 Ft és 199.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 15.000 Ft;
o 200.000 Ft és 299.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 20.000 Ft,
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o 300.000 Ft és 399.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 30.000 Ft,

o 400.000 Ft és e feletti befizetett nevezési dij esetén 40.000 Ft kozérdekii
onkéntességi pénzjutalmat juttatunk az iskola kapcsolattartjanak. A
befizetett nevezési dijak a teljes tanévre (6sszesen) vonatkoznak.

e Jutalmak atvétele: a fenti jutalmak atvételéhez minden esetben sziikséges
kitolteni egy fUrlapot, amiben a postdzdsi cim ¢és egyéb adatok megadésa
torténik. Minden jutalom eljuttatasa a pedagdgusok szdmara 2026. juniusaban, a
tavaszi versenyeink lezarultaval torténik. Az Urlapot a szervezOk az érintett
pedagogusok szamara e-mailben kiildik a tanév folyaman.

e Matektanariinnep: 2025 novemberében folytatjuk a 2023 §szén inditott nagy
sikeri kezdeményezésiinket: egy elegans vacsorara invitaljuk a matektanarokat
Budapesten, ahol kiilon helyeket tartunk fenn az addig a Medve
matekversenyekre nevezést leadd tanarok szamdra. Az eseményre regisztralni
sziikséges. A résztvevoi létszam erre az eseményre limitalt, az eseményrdl kiilon
tajékoztatast adunk az idopont véglegesitése utan, €s a regisztraciot is akkor
nyitjuk meg.

e A legeredményesebb felkészitdé pedagdgusokat a 2026. juniusi orszagos dontén
is dijazzuk.

Versenyszabalyzat

Az aldbbiakban részletezett szabalyok minden versenyhelyszinen érvényesek. A
szabalyzatban nem részletezett kérdésekben a Versenykiiras fenti szakaszai az
iranyadok.

A versenyek rendszabalyai

e A versenyen szamologép ¢és barmilyen nyomtatott jegyzet vagy konyv
hasznalhato, valamint fiizetet vagy jegyzettombot, illetve tollat javaslunk
hasznalni a verseny soran.

e Barmilyen aktiv kiilsé segitség kérése (és adasa) tilos a konkrét feladatokkal
kapcsolatban. (Pl. jelen 1év0 tanartdl segitséget kérni, telefondlni egy
ismerdsnek, illetve chatelni a konkrét versenyfeladat kapcsan segitséget kérve
szigorlan tilos.)

e Tilos a generativ mesterséges intelligencia (pl. ChatGPT) nytjtotta segitség
hasznalata is, bar a telefonos versenyzési modra tekintettel az okos eszk6zok
hasznélata értelemszerlien megengedett. Kivételt képez az orszdgos dontd, ahol
minden csapat papiros versenyzési modon vesz részt, igy ott minden okos
(internetkapcsolat 1étesitésére alkalmas) eszkdz haszndlata tilos. A szervezok
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tapasztalatai szerint a feladatok egy részénél hatranyos a nagy nyelvi modellek
igénybevétele, hiszen azok a furfangos szovegeket gyakran tévesen értelmezik,
éppen ezért az alapos szOvegértelmezéssel és pontos feladatmegoldassal
dolgoz6 csapatok jobb eredményt érnek el a generativ mesterséges
intelligencianal.

Tobb csapat Osszedolgozéasa, az eredmények verseny kozbeni megbeszélése
tilos.

A jelenlévd felndtt kiséréd a csapatok altal kapott matematika feladatokat a
verseny kozben nem nézheti meg, hogy fel se meriilhessen a segitségnyujtas
HKisértése”. Utdlag a feladatokat publikdlni fogjuk, igy az azokra kivancsi
kisérOknek lesz lehetdsége a feladatok megtekintésére, csapatokkal kozos
feldolgozésara a versenyen kiviil.

Kérjiik a résztvevoket és Kkisérd tanaraikat, iigyeljenek a sportszeri
magatartasra! Tartsak és tartassak be a ,fair play” szabalyait! Az e téren
szabalyszego csapatokat — tudomasunkra jutas esetén — azonnal kizarjuk a
versenyb6l, ugyanis magatartasukkal a becsiiletes csapatoknak okoznak
kart.

A versenyen a balesetveszély elkeriilése érdekében kerékpar, gorkorcsolya,
roller vagy barmilyen mas kozlekedést gyorsitod eszkoz haszndlata tilos.

Tilos a csapatoknak a verseny terepét elhagyniuk, és kizérolag a terep
utvonalain szabad kozlekedni. A verseny terepének hatérait a csapatoknak adott
virtualis / nyomtatott térkép egyértelmiien jelzi.

14 éven aluli versenyzOk a verseny teriiletét a verseny utdn is csak felndtt
felligyeletével hagyhatjak el.

Tilos a balesetveszélyt el61dézé barminemii magatartas.
Tilos a szemetel€s, rongalas, kornyezetkarositas.

A rendezvényhelyszinek a (gyalogos)forgalomtdl nincsenek elzarva, a
résztvevOk nem zavarhatjak a tobbi jarokelot.

Baleset, sérilés, rosszullét esetén haladéktalanul a felnott kisérohoz,
kapcsolattartohoz kell fordulni, hogy a sziikséges segitség megérkezhessen.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén a résztvevoknek kotelezé a segitségnyujtas az
arra raszorulok szamaéra.

A rendszabalyokat be nem tartd csapatok azonnali kizardssal biintethetok.
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Csapatalkotasi szabalyok

A verseny haromfOs csapatokban zajlik, az aldbbi kivételek figyelembe
vételével.

Ha egy iskola adott kategdridba nevezni kivand tanuldi szdma nem oszthatd
harommal, akkor egy vagy kettd kétfds csapat beiktatdsaval lehet megoldani a
problémat.

Négy vagy tobb {6s csapat indulésa tilos.
A versenyen egyediil elindulni szintén tilos (kivéve a felnétt kategoridkat).

Csapattagok betegsége vagy visszalépése esetén sor keriilhet csapattag-cserékre,
mely a Nevezési rendszerben végezheto el a verseny kezdete el6tt.

Kategoriavalasztasi specialis szabalyok

A verseny kategoriai €s a kategoridk (kor)osztalyai a Versenykiiras Kategoriak
c. fejezetében (fentebb) talalhatok.

Egy csapat a szdmara megéllapitott kategoridnal nehezebb kategéridban is
elindulhat, de kdnnyebb kategoridban nem.

A felndtt kategoridk esetén mindenki sajat belatasa szerint valaszthat kategoriat,
egyetlen kotelezd kivétel van: kozépiskolai matematika- és fizikatanarok,
valamint az egyetemen matematikat is tanuld egyetemi hallgatdk ill. egyetemi
oktatok csak az Ursa Major (felnétt- kiemelt) kategoridban indulhatnak.

Didkok és felndttek egyiitt, egy csapatban kizdrolag a felndtt kategoridk
valamelyikében indulhatnak. Az ilyen vegyes (adott esetben csalddi) csapatok
matematikdbol. A vegyes (didk + feln6tt) csapat kizardlag Ursa Major
kategoriaban indulhat, ha tagjai kozott talalhato legalabb egy minimum 9.
evfolyamos diak VAGY kozépiskolai matematika- vagy fizikatanar VAGY
matematikat is tanulo egyetemi hallgato VAGY matematikaval foglalkozo
szakember. A megfeleld kategoria kivalasztdsandl szamitunk a csapatok
becsiiletesseégére.

Egyéb szabalyok

A kapcsolattartok ~ vallaljdk, hogy csapataik tagjaival ismertetik a
versenyszabalyokat, és betartatjak veliik azokat.

Az Altalanos Szerzddési Feltételekben (ASZF) a verseny lebonyolitasaval
kapcsolatos tovabbi jogi kérdések targyalasa taldlhat6, a versenyre valo
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nevezéssel egyidejiileg minden kapcsolattartd elismeri, hogy az ASZF-ben
foglaltakat is tudomasul vette.

o A résztvevok hozzijarulnak ahhoz, hogy a versenyen a szervezdk altal réluk
készilt kép- és hangfelvételek az interneten esetlegesen megjelenjenek a
hatalyos jogszabalyoknak megfelelden.

e A versenyre nevezettek személyes adatait a szervezdk kiilsé félnek nem adjak
ki.

e A szervezd fenntartja az idOpont- és helyszinvaltoztatds jogat, valamint a
szabalymodositds jogat. A szervezd vallalja, hogy valtozas esetén
haladéktalanul, de legkésébb az adott verseny kezdete eldtti napon értesiti az
érintett csapatok csapatvezetdit (kapcsolattartoit).

e A szervezOk a szabalyok megszegésébdl eredd karokért nem vallalnak
felelosséget.

e A szervezOk mindent megtesznek a versenyek zokkendmentes €s biztonsagos
lebonyolitadsaért, de ez csak a résztvevok és a kapcsolattartok (csapatvezetok)
egyiittmiikodésevel valosulhat meg.

Koszonjiik az egyiittmiikodést!
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Fuggelék: a feladatok halozatanak magyarazata és a
verseny pontszamitasi rendszere

Ebben a részben bemutatjuk a verseny lebonyolitdsanak hatterét: hol, milyen
feladatokat kapnak a csapatok és a valaszuktol fliggben merre folytatjak utjukat.
Vilaszt adunk arra is, hogy hogyan alakul ki a csapatok végsd pontszama, illetve, hogy
hol kapnak visszajelzést a versenyzdk az elérehaladasukrol.

A verseny térképe (illusztrdacio)

Tegyiik fel, hogy a képzeletbeli Medve Matekverseny a fenti térképpel rendelkezd
terepen jatszodik. Ezen a terepen kijeldltiink 12 allomast (a valdsagban a helyszin
adottsagaitdl is fligg az dllomasok szdma), amelyeket A-tdl L-ig betlikkel azonositunk
(a korokbe irt allomasbetlik jelzik az allomasok helyszinét a térképen). Ezeken az
allomasokon kapjédk a csapatok a feladatokat (okostelefonra vagy papir alapon). A
feladat megkapasaval/megoldasaval egyidejlileg azt az informécidt is megkapjék a
csapatok, hogy melyik kovetkezd allomason kell a megoldast rdgziteniiik
(okostelefonos versenyzés esetén menet kozben is gondolkodhatnak a csapatok a
megoldason). Ezt a véandorladssal kombinalt feladatmegoldést folytatjak a csapatok
egészen a versenyido végéig.

A jaték soran a csapatok egy ugynevezett versenygraf szerint haladnak, mely az alabb
talalhaté &bran lathat6. Az abran lathaté modon minden feladathoz tartozik egy
allomas, ¢s az adott feladat megoldasa azon €s csakis azon az allomason adhato le a
telefonnal. Nem csupan az ott talalhato feladatra adott véalaszuktol fiigg, hogy merre
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mennek tovabb, korabbi eredményeik is befolydsoljdk ezt (vagyis két csapat, akik
egyforma valaszt adnak egy allomason mas modon is tovabbhaladhat). A graf konkrét
betlizése (vagyis, hogy melyik feladat melyik allomason adhat6 be) helyszinenként és
kategorianként eltérd, azonban a feladatok halézata mindenhol egyforma. Itt egy fenti
térkép betliithez illeszkedé példat mutatunk be (az SGKP a segitségkozpontot jeloli,
ami olyan feladatokat jelent, amire a résztvevdk kordbban rossz megoldast adtak, 4am
ezuttal a megoldasra ravezetd kérdésekkel és valaszopciokkal segitjiik a helyes
megoldéas megtaldlasat).

oo

A versenygrdf (illusztrdacio)




Rangok a versenyben

A verseny soran a jol teljesitd csapatok fiiggélegesen ,,felfelé” jutnak a grafban a zold
nyilak mentén, igy bronz-, eziist-, arany- és gyémantmedve rangot szerezhetnek
egyre nehezedd feladatokkal taldlkozva (a gyémantmedve rang azokat a csapatokat
illeti, akik minden arany nehézségii feladatot jol megoldanak, igy a maximalis
versenyidd lejarta elétt végeznek a versenyen). Ezeket a rangokat a megfeleld szinli
,»felhok™ jelképezik az abran. Ehhez természetesen j6 megoldasokat kell benyujtani, a
2025-26-0s tanév 6szi versenyein az elsé két ugrast 1-1, mig a masodik két ugrast 2-2
j0 megoldas révén lehet elérni hibatlan elérehaladéas esetén, ez a szdm hibazas esetén
néhet. Hibds megoldasok esetén tovabbi, hasonld nehézségli feladatok varnak a
csapatra, mig magasabb rangok esetén az is el6fordulhat, hogy a csapat alacsonyabb
rangu feladatokra ,,csuszik vissza”. Ekkor ezek j6 megoldasa utan probalkozhat Gjra a
korabban elrontott magasabb rangli feladatokkal. A megszerzett rangok azonban
nem vesznek el, tehat ha egy csapat megszerez egy rangot a verseny soran, de késobbi
hibak miatt alacsonyabb rangti feladatokkal kiizdve fejezi be a versenyt, akkor is a
legmagasabb elért rangjdnak megfelelden értékeljiik. Az is igaz viszont, hogy
amennyiben egy csapat Gjra megkap egy feladatot, akkor arra korabban rossz
megoldast adott, a j0l megoldott feladatokat nem latja a késébbiekben. Ahhoz, hogy
egy csapat végigérjen a palyan, nem sziikséges minden feladatot érintenie, viszont a
korabbi befejezés csak az aranymedve rangon 1€vé mindkét feladat hibatlan megoldasa
révén lehetséges.

Elorejutas az egyes rangokon

Ameddig egy csapat nem ¢éri el az eziistmedve rangot, rossz valaszok esetén tovabbi,
hasonl6é nehézségli feladatokkal probalkozhat (az abran a kék nyilak szerint haladva),
¢s ha igy se gytijt 0ssze egy j6 megoldast, akkor a segitségkdzpontba (SGKP felirattal)
jut. A segitségkdzpontban kordbban elrontott feladatot lat viszont, melynek megoldasat
ravezetd kérdésekkel és (0jboli hibazas esetén csokkend darabszdmu) valaszopciokkal
tessziik konnyebbé, igy segitve a csapatot mind a gondolkodasban, mind a magasabb
rang elérésében.

Amint egy csapat eléri az ezlistmedve rangot, mar nem juthat a segitségkdzpontba.
Ekkor, ha nem sikeriil az eziist rangu feladatok koziil kettét jo1 megoldania kétszeri
probalkozasra sem, akkor az abran kékkel jelzett felhdbe jut, ahonnan 2 j6 megoldassal
érheti el az aranymedve rangot. Itt az aranymedve feladatokat leszdmitva a
feladatsorban szerepld barmelyik, még nem megoldott feladatot megkaphatja. A
kovetkezo feladat kivalasztasa algoritmikusan torténik a feladatok grafbeli pozicidjatol,
a korabban leadott rossz valaszok szaméatdl fiiggden.

Az aranymedve rangot elérd csapatok id0 elétt végeznek a versenyen, ha mindkét
aranymedve feladatot hibatlanul megoldjak, ekkor gyémantmedvéve Iépnek eld.
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Ammenyiben hibaznak, szintén a kék felhdbe jutnak, ahonnan eldszor 1 jo6 megoldas
révén juthatnak vissza az arany rangu feladatokhoz (természetesen csak azokhoz,
melyeket még nem oldottak meg jol), &m minden tovabbi visszacsliszas eggyel ndveli
az 0jboli feljutashoz sziikséges j6 megoldasok szamat.

Altalanossagban elmondhatd, hogy ha egy csapat iigyes, akkor 6 feladat hibatlan
megoldasaval befejezheti a versenyt. Hasonldan 4altaldnos az az elv, hogy a
versenygrafban “magasabban” 1évd rangokon kevesebb a hibazasi lehetdség, igy az itt
szerepld feladatokon hibazva hamarabb jut el oda egy csapat, hogy visszacsuszva a
grafban “lentebb” 1év6 feladatokkal kelljen megkiizdenie, mieldtt 0jbol probalkozhat
az elorébb jutdssal. Ezért a verseny vége fel¢ eldkeriilé nehezebb feladatoknal
fokozottan javasoljuk a megoldasok helyességérdl valdo megbizonyosodast. Azért is
nagyon fontos a megfontolt feladatmegoldéas, mert azt kozvetleniil sosem aruljuk el,
hogy egy alloméson begépelt megoldas helyes-e vagy sem, a hibazas ténye csak akkor
valik nyilvanvalova egy csapat szamdra, ha 0jbol taldlkozik ugyanazzal a feladattal.
Azonban a csapatok folyamatosan kapnak visszajelzést haladasukroél, hiszen a rendszer
feltlinteti, hogy milyen rangon jar a csapat.

Konkrét példa egy csapat haladasara:

Tegyiik fel, hogy egy csapat a fenti példa szerinti grafon mozogva a J dllomason jar és
az (el6zo allomason kapott) 2. ezlistmedve feladat megoldasat kell leadnia (begépelnie
a telefonba). Ekkor, ha mar volt egy jol megoldott eziist szinti feladata, akkor, ha a J
allomason is jol vélaszol, akkor telefonjan felbukkan az elsd aranymedve rangu feladat,
¢s a csapatot a D allomdsra kiildi a rendszer. Mig, ha rosszul vélaszol a csapat a J
allomason 1évo feladatra, akkor a 3. eziistmedve feladat jelenik meg a telefonon, és az
A éllomas lesz a kovetkezd helyszin.

A ] allomasra azonban lehet, hogy tgy érkezik a csapat, hogy eldtte mar jart az
aranymedve rangon, sOt annak elsd feladatat meg is oldotta jol, csak az utols6t nem
sikeriilt elsére. Ekkor a J dllomésra mar a kék felhdben érkezett a csapat, igy egy jo
megoldéssal vissza is jutnak az utols6 aranymedve feladatot rejtd G allomasra, mig
rossz megoldas esetén a korabbi teljesitményiik hatdrozza meg, hogy a kék felhdben
melyik masik feladattal taldlkoznak.

A csapatok ,,iranyitdsa” természetesen teljesen automatizalt, a verseny aktudlis grafja
az informatikai rendszerbe be van épitve.

A verseny célja és a csapatok sorrendjének megallapitasa

A verseny végsd célja a legmagasabb rangra eljutni, majd ott minél tobb feladatot
helyesen megoldani ezaltal minél tobb pontot szerezve. Egy csapat pontszamat
befolyésolja azonban az is, hogy milyen gyorsan jut el az egyes rangokra vagy a jaték
végeéig. A veégso sorrendet egy ezen tényezdket figyelembe vevl bonyolultabb képlet
alapjan allapitjuk meg, mely az aldbbiakban k&zolt formulat koveti.
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A versenyen hasznalt pontszamitd képlet a kovetkezo:
P=130+F+U-I/3

A képletben F az ugynevezett feladatbonuszt, U a magasabb rangra torténd ugrasért
jaré bonuszt jeloli, mig I az idOpontszdm, melyet ugy kapunk, hogy az utolséd
feladatbonuszt éré feladat megoldési idépontjanak és a verseny kezdetének percben
mért kiilonbségét vessziik.

A feladatbonusz mértékét a feladat nehézsége hatarozza meg, ez magasabb rangu
feladatokért mindig nagyobb, mint az a fenti abrdn is latszik. A rang nélkiili és
bronzmedve rangu feladatok bonuszat csak akkor szerzi meg egy csapat, ha elsdre jo
megoldast ad be, ha a segitségkdzpontban sikeriil jol megoldani egy feladatot, akkor
csokkentett pontérték jar érte. Az eziistmedve rangll feladatok még masodszori
probalkozas esetén is érnek bonuszt, viszont az eredeti értékiikknél 10 ponttal
kevesebbet. Az aranymedve feladatok barmikor sikeriilnek, bonuszt érnek, viszont itt is
az els0 hibazas utan 10 ponttal csokken a bonusz értéke. A kék felhdben sem az
aranymedve rangra jutds elOtt, sem onnan visszacsuszds esetén nem érnek
feladatbonuszt a jol megoldott feladatok, azok rangjatol fiiggetlendil.
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Feladat- és ugradsi bonuszok a pontszamitds sordn

Az ugrasi bonusz rendre 35, 45, 100 és 100 pont a bronz-, eziist-, arany- &és
gyémantmedve rang megszerzésért. Ezt egyszer kaphatja meg egy csapat. Ha egy
csapat 0 perc alatt megoldana az Gsszes feladatot helyesen, akkor éppen 800 pontja
lenne, természetesen ez az elméleti maximum a gyakorlatban nem érheté el. Sot,
700-n4l nagyobb pontszadm is csak akkor érhetd el, ha egy csapat a verseny vége eldtt
végigmegy a palyan, igy gyémantmedve rangot €ér el. Amennyiben egy csapat nem ad
be j6 megoldast, akkor I=90 (a teljes versenyidd), a képletben szerepld 130 pont is
azért van, hogy ezen csapatok végeredménye kereken 100 pont legyen.

Ily m6édon minden csapat végsd pontszdma egy haromjegyli szdm (természetesen tort
pontszam is elképzelhetd), mely garantaltan nagyobb az eldkelébb rangokon végzd
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csapatok esetén. Annak érdekében, hogy egy csapat minél jobb helyen végezzen,
célszerli elkeriilnie a hibas megoldasokat, hiszen bar az aranymedve rangu feladatok
kivételével minden mas feladat “kikeriilheté” a versenygrafban, a hibdzasok utan
kapott feladatokért jard feladatbonusz kisebb, €s ezt a késdbbi teljesitmény sem
befolyasolja. Az is igaz tovabba, hogy a hibds megoldasokat beadd csapatok tobbet
kéborolnak, igy az iddpontszdmuk is értelemszeriien rosszabb lesz.

Konkrét példak egy csapat pontszaimanak és rangjanak megallapitasara:

Elso példakeént tegyiik fel, hogy egy csapat a bronzmedve rang elérése eldtti feladatok
megoldasaért 18 pontot, a bronzmedve rang feladataiért 23 pontot, mig egy ezlistmedve
feladatért — melyet a verseny kezdete utdn 1 o6raval oldott meg — tovabbi 40 pontot
gyljtott, de aranymedve rangig mar nem jutott. SOt, késobbi hibak miatt a kék felhdben
ujbol bronzmedve feladatokkal kiizdve zarja a versenyt. Ekkor végiil eziistmedve
rangon zarnak, a pontszamitd képlet szerint F = 18 + 23 + 40 = 81, U= 35 +45 = 80,
¢s I = 60 (mert 60 perc telt el a verseny kezdetétdl az utolsd6 bonuszt érd feladat
beadasaig). Igy a pontszamuk:

P=130+81+80-20=271.

Masodik példankban egy csapat egy bronzmedve rang elétti feladatért 20 pontot, egy
bronz feladatért 30 pontot, az eziist feladatokért 90 pontot gyljtott, s6t még egy
aranymedve feladatot is megoldott jol (bar nem elsére), melyért 110 bonuszpontot
kapott. Az arany feladatra a j6 megoldast 75 perc utin adtdk be. Azonban az
aranymedve rang feladatai kozott volt, amin hibaztak, igy visszacstisztak a kék
felhében bronzmedve feladatokra, ezek koziil egyet 3 perccel a jaték vége eldtt jol
megoldva visszajutottak az elrontott aranymedve feladathoz. Ekkor természetesen
aranymedve rangon zarnak. A végsd pontszdmuk a pontszdmitod képlet szerint P =130
+ 250 + 180 — 75/3 = 535, ami az alabbi részpontokbol adodik: feladatbonuszokbol jon
F=20+30+90+ 110 = 250, rangugrasi bonuszokbol U = 35 + 45 + 100 = 180, végiil
I = 75, hiszen hidba adtak még be késdbb is jo megoldast, ha mar elérték az
aranymedve rangot, akkor a kék felhdben 1évé feladatok megoldaséért nem jar
feladatbonusz.

A pontszamitd képlet garantdlja, hogy egy csapat, aki magasabb rangot ér el a
jatékban egy masik csapatnal, biztosan elorébb is végezzen nala. Az azonos rangig
juto csapatok kozott azonban a gyorsasag €s a kevesebb hiba dont. Ne feled;jiik, hogy a
hibazas onmagaban is idoveszteséget jelent (hiszen hibazaskor 0; feladatért kell
sétalnia), és az id6 természetesen a pontszamitd képletben is megjelenik. Igy tehat a
hibazas ,,dupldn” rosszul jon egy csapatnak, ezért érdemes megfontoltan haladni — ez a
rendszer a versenyzoket a preciz csapatmunkéra §sztonzi.

A valddi versenyek és a bemutatott példa kapcsolata

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a Medve Szabadtéri Csapatversenyek térképei és
grafjainak betlizése eltérnek az itt bemutatottaktél. Bar hasonlitanak az ezen
dokumentumban szerepldkre, azokbol semmilyen kovetkeztetés nem vonhatd le a
valodi versenyek grafjanak betlizésére ¢és feladatsordra vonatkozdéan. A valdédi

26



versenyeken eltérd szamu allomas szerepel az egyes helyszineken, ezeknek pedig csak
egy részet latogatjak meg a versenyzOk a kategoriajuktol fliggden.

A verseny grafja, miikddési elve, valamint az itt bemutatott pontszamitasi rendszer és a
medve-rangok rendszerének alapelve azonban természetesen a gyakorlatban is
megjelenik.

Minden versenyzonek eredményes szereplést és szép élményeket kivanunk!

A Medve Matek szervezoi csapata
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