ROVIDITETT VERSENYKIIRAS
MEDVE MATEK GO OSZI CSAPATVERSENY 2025.

3-12. évfolyamos tanuloi csapatok

és tanarok, felnottek szamara

A versenykiirds datuma: 2025. augusztus 11.

Jelen roviditett versenykiiras célja legfoképp a visszatéré versenyzok és
pedagogusok gyors tajékoztatasa.

A versenyre vald jelentkezéssel egyidejilileg minden jelentkezo és kapcsolattarto
vallalja, hogy elfogadja a teljes, részletes Versenykiirast.



Alapvet6 informaciok

A verseny koncepcidja: HaromfOs csapatok szabadtéren, vandorldssal egybekotve,
okostelefonon kiadott matematikai / logikai feladatokat keresnek fel €s oldanak meg.
A csapatok célja a 90 perces versenyidében minél eldkelébb ,,Medve-rang” (bronz-,
eziist-, arany-, gyémantmedve) ¢és a minél magasabb Osszpontszam elérése. A
feladatsorokat ugy Allitottuk Ossze, hogy a matematikabol kevésbé kiemelkedd
versenyzOk is sikerélményhez jussanak, és mindez a szabadtéri ,,kincskeresés”

Nevezési- és versenyidészak: Nevezni 2025. szeptember 1-t6l oktéber 10-ig lehet,
kizarolag online a nevezes.medvematek.hu honlapon iizemeld nevezési rendszerben.
A versenyt lejatszani 2025. szeptember 3. - oktober 10-ig lehet egy tetszdéleges
(iskolanként, illetve azon beliil korcsoportonként egységes, elére lefoglalt) helyszinen
egy 90 perces idésavban.

A verseny nevezési dija: Didkok szamdra egységesen 2000 Ft/f6, felndtt
kategoriaban versenyzd pedagoégusok szamdra pedig ingyenes. (Nem-pedagogus
felndttek is versenyezhetnek, szamukra is a 2000 Ft/f6 ar alkalmazando.)

Helyszinek, id6pontok

Medve Matek GO palyak — a verseny helyszinei

A verseny az orszag barmely kozparkjdban vagy iskolaudvaran jatszhatd, ahol van
kijelolt Medve Matek GO palya (jelenleg orszagszerte és hataron tili magyarlakta
tertileteken kozel 300 lehetséges helyszin all rendelkezésre).

A rendelkezésre 4ll6 Medve Matek GO palyak orszagos interaktiv térképe
megtalalhatd ~ a www.medvematek.hu honlapon a Medve Matek GO Oszi
Csapatverseny meniipont alatt, a palydk részletesebb leirdsa pedig a
https://medvematek.hu/go-palyak oldalon talélhato.

Idopontfoglalas a nevezéssel egyidejiileg

A verseny tetszOleges, de eldre kivalasztott, azaz lefoglalt 90 perces
idéintervallumban jatszhato le 2025. szeptember 3. szerda 08:00 és 2025. oktober
10. péntek 20:00 ora kozott. Az idopontfoglalasnak legkésébb 3 munkanappal a
kivalasztott versenyzési idépont el6tt meg kell torténnie, hogy a szervezdk
biztositani tudjak a verseny elinditdsdnak technikai feltételeit. (Ez alol egyediil az
jelenthet kivételt, ha valaki az utolsé versenyzési héten ugy foglal idépontot, hogy 3
nap mulva mar lezdrul a versenyzési iddszak — ez esetben kérjiik, kiilon e-mailben
jelezzék az ,,utolsé pillanatos” versenyzési szandékot).

Abban az esetben, ha sz¢élsdséges 1ddjarasi koriilmények vagy egyéb problémak miatt
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a lefoglalt idépontban és helyszinen nem tudndnak versenyezni a csapatok, kérjiik a
kapcsolattartokat, hogy a nevezési rendszerben foglaljanak le egy masik idépontot a
versenyzési iddszakon beliil. Pétlasra végsziikség esetén (pl. tartdsan esds napok,
hetek) az oktdber 11-17. kozti id6szakot is fenntartjuk, de kérjiik a csapatvezetdket,
hogy lehetdség szerint oktober 10-ig vezényeljék le a versenyt.

FIGYELEM! Ha a versenyt egy telefonon elinditottdk, akkor mar nem tudjék a
csapatok ledllitani (“pause”) vagy 1-2 6ra mulva ujrakezdeni. Ezért nagyon fontos,
hogy bizonytalan, zivataros vagy esOs 1ddjards esetén inkabb ¢éljenek az
1dépontmddositas lehetdségével a nevezési rendszerben.

Az azonos iskolabdl és azonos életkori kategoriakbol nevezett versenyzoknek
kotelezo egyszerre, azonos helyszinen versenyezniiik.

Egy csapat (és annak Osszes tagja) az 6szi verseny ideje alatt csak egy alkalommal
versenyezhet.



Kategoriak, korhatarok

A verseny 0t didkkategdéridban zajlik, a kategdridk az alabbi korcsoporti beosztas
szerint kiilontilnek el:

. Koala: 3. és 4. osztalyos didkok (kiilon eredménylistdban szerepeltetjiik a
csak 3. osztalyosokat tartalmazo csapatokat, de a feladatok megegyeznek a
4.-esek feladataival)

. Medvebocs: 5. osztalyos és 6. osztalyos nem tagozatos didkok

. Kismedve: 6. osztilyos spec. mat. tagozatos, 7. osztalyos és 8. osztalyos
nem tagozatos didkok

. Nagymedve: 8. osztidlyos spec. mat. tagozatos, 9. osztdlyos, nulladik
évfolyamos ¢€s 10. osztalyos nem tagozatos didkok

. Jegesmedve: 10. osztalyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztalyos didkok

A didkkategéridkon tul a felnéttek szamara két kategoriat hirdetiink:

. normal (Ursa Minor): altaldnos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM
matematika és NEM fizika szakos tanarok, illetve matematikaban kevésbé
jartas vagy hobbi szinten miiveld felndttek szamara

. kiemelt (Ursa Major): kozépiskolai matematika- vagy fizikatanarok,
matematika vagy ahhoz kapcsolodo szakteriiletli egyetemi hallgatok, illetve
matematikdval foglalkoz6 szakemberek szamara

A kategoria kivalasztasanal a szabalyoknak a csapat minden tagjara teljesiilnitik kell.

Minden kategoridban a megadott legalacsonyabb évfolyam matematikai
torzsanyagan Kkiviill mas el6ismeret nem sziikséges a feladatok sikeres
megoldasahoz.

Az internetes Nevezési rendszer a megfeleld kategdriat automatikusan a csapathoz
rendeli.

A verseny menete, technikai feltételei,
feladattipusai, dijazasa

A verseny menete

A haromf6s csapatok a versenyt egy okostelefonos, webbongészoben futé feliileten

(a go.medvematek.hu honlaprol indithaté Exiquiz platformon), vandorlassal

egybekotve teljesitik egy egyedi csapatazonosité és jelsz0 megadasa utan. A

versenyzési feliilet haszndlata egyszerli. A benevezett csapatok kapcsolattartoi

szamara a feliilethez haszndlati és technikai Gtmutatot kiildiink, hogy biztosan ne
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forduljon elé probléma.

A csapatoknak a valasztott Medve Matek GO palyan taldlhaté allomasok kozott
mozogva kell megoldaniuk az aktudlisan kapott matematikai-logikai feladatot, majd
a beadott (okostelefonban rogzitett) valasz helyességétdl fiiggéen tovabb kell
haladniuk egy kovetkezd allomasra. A feladatokra a helyes valasz egyetlen szam,
betii, vagy sz6 (nem kell a valaszokat kifejteni, sem pedig bizonyitani).

Az allomasok tipikusan egy-egy pihendhely, szobor, jellegzetes fa vagy egyéeb
jellegzetes tereppont kozelében vannak. Az alloméasokat GPS-koordinatak, virtualis
térkép és az okostelefon segitségével lehet megtalalni. (Az 4allomasok konnyen
fellelhetok, a versenynek nem célja, hogy nehezen legyenek megtaldlhatok az
allomasok. A cél csupan a mozgassal kombinalt gondolkodas.) Az Exiquiz rendszere
biztositja, hogy az aktualis feladathoz megoldast rogziteni illetve a kovetkezo
feladathoz hozzajutni csak az allomas néhany méteres korzetében lehet, igy
valoban sziikség van az allomasok kozotti folyamatos vandorlésra.

A versenyfeladatok egy hal6zatba szervezédnek. A verseny sordn a csapatok nem
biztos, hogy az 0Osszes feladattal taldlkoznak, bizonyos feladatok ugyanis
,kikeriilhetOk mas feladatok helyes megoldasaval. Ha egy csapat a verseny vége elott
a feladatok halozatanak utolso (kilépd) feladatat is helyesen megoldja, akkor szaméara
a 90 percnél hamarabb véget ér a verseny.

Technikai feltételek

A verseny teljesithetdségének technikai feltételei az alabbiak:

e csapatonként egy jol feltoltott akkumulétorral rendelkezd, tetszéleges markaji
¢s tipust okostelefon megléte, mely képes a helymeghatirozasra (van benne
GPS funkcio) — utobbi feltétel az altalunk ismert ma forgalomban 1évd Osszes
okostelefonnal adott

e az okostelefonra telepitett webbongesz0 (ajanlott: Chrome vagy Safari) megléte

e a verseny a bongészében futd Exiquiz platformon zajlik, ezért az operacios
rendszer alapvetden nem szamit (azaz Android és 10S rendszerl telefonok is
megfelelok), bar egyes régebbi rendszerek mar nem kompatibilisek a
versenyzeési feliilettel (részletes technikai informéciok a
https://play.exiquiz.com/hu/compatibility.html weboldalon érhetdek el)

e mobilinternet-elérés az okostelefonon (Wi-Fi elérést a helyszineken nem
tudunk biztositani, azonban minden magyarorszagi szabadtéri helysziniinkon
minden magyarorszagi mobilszolgaltatonak van legalabb 4G-térereje)

e a verseny kovetkeztében 1étrejovo teljes adatforgalom varhatéoan kevesebb lesz,
mint 10 megabyte (ez elenyész6 adatforgalomnak szamit)

A szervezdk a verseny internetes feliiletének miikodoképességeért felelOsséget
vallalnak. Azonban a felhasznalt okostelefonok mikodoképességéért, valamint a
mobilinternetes problémakért nem tudnak feleldsséget vallalni. Ezért nagyon fontos,
hogy a technikai feltételek meglétét a verseny kezdete el6tt ellendrizze minden csapat.
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Ha a szervezOknek felrohatd torténés miatt valamely csapat nem tudja teljesiteni a
versenyt, akkor a szervezok potidépontot biztositanak.

Feladattipusok, felkésziilés

A feladatsorok alapja egy-egy kategoria alacsonyabbik évfolyamdnak matematika
tanterve. Elsdsorban nem targyi tudds, hanem logikai készség ¢&s szovegértés
sziikséges a feladatok megoldadsidhoz. Gyakorlashoz mintafeladatsorok a
honlapunkon talalhaték, illetve az itt feliratkoz6 pedagdgusok €s érdeklddok havi
rendszerességgel oktatasi segédanyagokhoz, és 1j feladatsorokhoz is hozzajuthatnak.
A Medve Matek korabbi feladataibol egy valogatas, illetve mas oktatasi tartalmak is
megtaldlhatoak A Medve Matek Vilaga cimii konyvben, mely megrendelhetd a
webshopunkbdl. A Medve Matek mintafeladatsorokon kiviil a versenyre a Zrinyi
Ilona Matematikaverseny korabbi feladatait javasoljuk felkésziiléshez (a hasonld
nehézségi szint miatt).

A verseny értékelése

Az 6szi verseny egyfordulds, az eredményeket online tessziik kozzé 2025. oktober
22. szerda 15:00-kor. Azonban egy-egy verseny végeztével a csapatok a
telefonjaikon azonnal megtudjak, hogy bronz-, eziist-, arany- vagy
gyémantmedve ranggal végeztek a versenyben.

Az elért Medve-rangot €és a versenyzOok neveit tartalmazo, névre sz6lé online
oklevéllel minden csapat szamara kedveskediink, ezeket az eredményhirdetési
oldalrol lehet letdlteni az eredmények kihirdetése utan. Ugyanekkor a verseny
feladatsorait és megoldasait a kapcsolattartok szamara elérhetéve tessziik.

A versenyen regionalis rangsorokat képziink (Dunantul, Koézép-Magyarorszag
[Budapest és Pest megye], Keleti orszagrész). A kiilhoni versenyzOk szamara egy
kiilon rangsort képziink, mely a magyarorszagi régiokhoz hasonléan miikodik mind
dijazas, mind dontébe jutds szempontjabol. Minden régidban (a hatarontili teriileteket
is ideértve) és minden kategoéridban az a csapat nyeri a versenyt, amelyik a legtobb
pontot szerezte (a  pontszamitas részletei a Fiiggelékben olvashatok). Egyenld
pontszadm esetén holtversenyt hirdetiink.

A legeredményesebb csapatok dijait postai Uton kézbesitjiik az iskoldba vagy a
kapcsolattartd altal megadott cimre, illetve ezek atvételére a Medve Matek budapesti
irod4djadban személyesen 1is van lehetdség. Az ‘érintett kapcsolattartokat az
eredményhirdetés utan e-mailben keressiik az atvétel modjanak egyeztetése céljabol.

Az orszagos dontd

Az orszagos dontében az 6szi verseny régionkénti legeredményesebb csapatai, illetve
a tavaszi versenyrdl bejutd versenyzok mérkdznek meg egymassal. Az orszagos dontd
tervezett helyszine és idopontja 2026. junius 13. szombat délelott, Budapest,
Gellért-hegy (esds 1d0 esetén masnap, vagy a kovetkezd hétvégén rendezziik meg).
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Egy-egy régi6 elsé helyezett csapata minden kategoridbdl garantaltan bekeriil a
dontdbe az 6szi versenyrol.

Nevezési infok

A nevezés modja, résztvevoi l1étszamok

Nevezni kizarolag a nevezes.medvematek.hu honlapon lizemeltetett, 2024-ben
megujult internetes Nevezési rendszeren keresztiil lehet. Személyes, postai, e-mailben
torténd ill. telefonos nevezésre nincs lehetdség.

A nevezést kizardlag nagykorti személy bonyolithatja le, aki egyben a csapata(i)
vezetdje (kapcsolattartoja) is lesz. Ehhez szilikség van egy felhasznaléi fiok (profil)
létrehozasara a nevezes.medvematek.hu honlapon. A 2023/24-es tanévben vagy
annal is kordbban, a régebbi nevezési rendszeriinkbe regisztralt csapatvezetdk a
korabban regisztralt e-mail cimiikkel és egy jelszéemlékeztetd kérésével, valamint Uj
jelszo bedllitasaval tudnak elsd alkalommal belépni a 2024/25-6s tanévben bevezetett
Nevezési rendszerbe. Késobbi belépések esetén mar nem kell Gjra jelszoemlékeztetot
kérni.

Az online nevezési folyamat végén a csapatvezetd sajat magénak tudja ellendrizni a
megadott adatokat, majd véglegesiti a nevezést. A szervezdk csak a véglegesitett
nevezéseket dolgozzak fel.

A nevezés véglegesitése utdn a rendszer automatikusan szadmlat kiild a megadott
e-mail cimre, ezzel igazolva a nevezés befogadéasat. A szdmla bankkartyaval vagy
atutalassal is fizethetd. A szdmla befizetése utdn 1 munkanapon beliil kiildjik a
kapcsolattartd részére e-mailben a versenyzéshez sziikséges belépési adatokat és
jelszavakat (minden érintett csapathoz tartozdan). Ezutan a verseny megkezdhetd az
eldre lefoglalt idépontban.

FONTOS! A nevezésnek idében, kelld rahagyassal sziikséges megtorténnie, mert a
versenyzés nem tud azonnal indulni a nevezés lezarultaval. Kérjiik, hogy az online
nevezés véglegesitése ¢€s a versenyzés megkezdése kozott Osszesen legalabb 3
munkanap atfutasi idével kalkulaljanak a kapcsolattartok.

A verseny zokkenOmentes lebonyolitisa érdekében minden szabadtéri
helysziniinkhoz (azaz minden Medve Matek GO palyahoz) létszamkorlatokat
allapitottunk meg az egyidejii versenyzésre, mely 300 f6. Ha egy adott helyszin egy
adott id6pontra elérte 1étszamkorlatjat, akkor azt e-mailben az érintett kapcsolattartd
felé a nevezés véglegesitése utan jelezni fogjak a szervezok.

A pedagogusok munkajanak honoralasa

Az iskolai didkcsapatokat toborzo, nevezd pedagoégusok tevékenységét kozérdekii
onkéntességi tevékenységnek ismerjiik el, €s ennek megfelelden honoraljuk.


https://nevezes.medvematek.hu/
https://nevezes.medvematek.hu/

Oklevél és jutalom a nagy létszammal nevezd iskolaknak: a legalabb 15
didkot toborzd ¢és benevezd iskoldk a ,,Kis Brumm” érdemrendben
részeslilnek, amely tartalmaz egy digitalis (letdlthetd) oklevelet, valamint egy
digitalis jutalmat. Azon iskoldk pedig, ahonnan 30 didk vesz részt a versenyen,
a ,Nagy Brumm” érdemrendben részesiilnek, amely tartalmaz egy
nyomtatott oklevelet, valamint valaszthatdban vagy egy targyi, vagy egy
digitalis jutalmat. A ,,Nagy Brumm” érdemrendet elérd iskolak részesiilnek a
,Kis Brumm” érdemrendben is. Egy tanévben egy iskola egy alkalommal
kaphatja meg mindkét dijat, azaz ha pl. az 0szi és tavaszi Medve versenyen is
30-30 didk képviseli az iskolat, ez esetben is egy alkalommal jar a ,,Nagy
Brumm” érdemrenddel jar6 jutalom. Ezzel szemben ha pl. az 6szi és tavaszi
Medve versenyen is 15-15 didk vesz részt az iskolabol, akkor a ,,Kis Brumm”
érdemrendet mar dsszel megkapja az iskola, majd tavasszal a ,,Nagy Brumm”
érdemrenddel jard jutalomban részesiil.

Kozérdekii onkéntességi pénzjutalom: az iskolai kapcsolattartok a teljes
tanévre befizetett nevezési dijak fiiggvényében a fenti targyjutalmon feliil
pénzjutalomban részesiilnek, amelyet a toborzasi folyamatban résztvevo
kollégaikkal érdemes megosztaniuk:

o 100.000 Ft és 149.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 10.000 Ft;
o 150.000 Ft és 199.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 15.000 Ft;
o 200.000 Ft és 299.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 20.000 Ft,
o 300.000 Ft és 399.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 30.000 Ft,

o 400.000 Ft és e feletti befizetett nevezési dij esetén 40.000 Ft kozérdekii
onkéntességi pénzjutalmat juttatunk az iskola kapcsolattartojanak. A
befizetett nevezési dijak a teljes tanévre (0sszesen) vonatkoznak.

Jutalmak atvétele: a fenti jutalmak atvételéhez minden esetben sziikséges
kitolteni egy f{rlapot, amiben a postdzasi cim ¢s egyéb adatok megadasa
torténik. Minden jutalom eljuttatdsa a pedagoégusok szamara 2026. tavaszan,
illetve 2026. jiniusaban, a tavaszi versenyeink lezarultaval torténik. Az Girlapot
a szervezOk az (érintett pedagogusok szamara e-mailben kiildik a tanév
folyaman.

Matektanariinnep: 2025 novemberében folytatjuk a 2023 6szén inditott nagy
sikeri kezdeményezésiinket: egy elegans vacsordra invitaljuk a matektanarokat
Budapesten, ahol kiilon helyeket tartunk fenn az addig a Medve
matekversenyekre nevezést leado tanarok szamara. Az eseményre regisztralni
sziikséges. A résztvevoi létszam erre az eseményre limitalt, az eseményrol
kiilon tajékoztatast adunk az idOpont véglegesitése utan, és a regisztraciot is
akkor nyitjuk meg.

A legeredményesebb felkészité pedagdgusokat a 2026. juniusi orszagos dontén
is dijazzuk.



Tovabbi infék, kérdések

Amennyiben nem talalt valaszt a fenti roviditett kiirdsban minden kérdésére, akkor
kérjiik, olvassa at a teljes versenykiirast is honlapunkon!

Ha ezen felil is marad kérdése, készséggel allunk rendelkezésre az
info@medvematek.hu e-mail cimen, illetve munkanapokon 9-17 o6rdig a
+36702494559-es telefonszamon.

Eredményes versenyzést kivanunk!

A Medve Matek szervezoi csapata
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