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A VERSENY CELJA; ALAPVETO INFORMACIOK

A verseny Kkoncepcidja: Haromf6s csapatok szabadtéren, ,,6nkiszolgaldo mdodon”
okostelefonnal vandorolva matematikafeladatokat keresnek fel és oldanak meg a
Medve Matek GO okostelefonos, GPS-alapi webes feliiletet hasznalva. A csapatok
célja a 90 perces versenyidoben minél elokelobb ,,Medve-rang” elérése (bronz-, eziist-
, aranymedve) €s a minél magasabb Osszpontszam. A feladatsorokat ugy allitottuk
0ssze, hogy a matematikabdl kevésbé kiemelkedd versenyzdk is sikerélményhez
jussanak, €¢s mindez a szabadtéri ,,kincskeresés” élményével parosul.

A verseny pedagodgiai célja: A verseny célja a matematika illetve a logikus
gondolkodas népszerisitése, és a targyhoz kapcsolddo sikerélmény biztositasa a 3-12.
évfolyamos korosztalyban és a felndttek korében, innovativ megoldasokat alkalmazva.
Célunk egyidejlileg a résztvevOk egészséges, mozgasban gazdag életmddra nevelése,
egylttmiikodési (kooperacios) készségeik fejlesztése, a matematika élményszeriive
tétele, valamint a tajékozodasi, orientacids készségek fejlesztése.

A verseny résztvevoi: A versenyen az iskolak 3-12. osztalyos tanul6i, valamint
(kiilon kategoriakban) felndttek vehetnek részt.

A verseny szervezodje: A verseny a Teljes Graf Kozhasznii Nonprofit Kft. és A
Matematika Osszekot Egyesiilet (M.O.K.E.) egylittmiik6désében valosul meg. E-mail:
info@medvematek.hu , honlap: www.medvematek.hu.

Nevezési- és versenyidoszak: Nevezni 2024. szeptember 2-t6l oktober 11-ig lehet,
kizarélag online a nevezes.medvematek.hu honlapon iizemel6 nevezési rendszerben. A
versenyt lejatszani 2024. szeptember 9. - oktober 11-ig lehet egy tetszdleges
(iskolanként, illetve azon beliil korcsoportonként) egységes, eldre lefoglalt) helyszinen
egy 90 perces iddsavban.

A verseny nevezési dija: Diakok szamara egységesen 2000 Ft/f6, feln6tt
kategoriaban versenyz6 pedagoégusok szamara pedig ingyenes. (Nem-pedagogus
felndttek is versenyezhetnek, szdmukra is a 2000 Ft/f6 ar alkalmazando.)
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HELYSZINEK, IDOPONTOK

Medve Matek GO palyak — a verseny helyszinei

A verseny az orszag barmely kozparkjaban vagy iskolaudvaran jatszhatod, ahol van
kijelolt Medve Matek GO palya (jelenleg orszagszerte tobb mint 250 lehetséges
helyszin all rendelkezésre).

UJDONSAG! Az 8szi verseny id6szakdban egyetlen alkalommal a szervezok éltal
feliigyelt versenyzési lehetOséget is biztositunk: Budapesten, a Varosligetben
szeptember 27-én, pénteken 15:00-16:30-ig. (Esénapok: a kdvetkezé hét hétkoznap
délutanjai). Ebben az idépontban varhatéan sokan fognak majd versenyezni, igy ez az
esemény a tavaszi szabadtéri csapatversenyekhez hasonl6 hangulatiinak igérkezik.

A rendelkezésre allo Medve Matek GO palyak orszagos interaktiv térképe megtalalhatod
a www.medvematek.hu honlapon a Medve Matek GO Oszi Csapatverseny meniipont
alatt, a palyak részletesebb leirasa pedig a https://medvematek.hu/go-palyak oldalon
talalhato.

Nevezéskor ki kell valasztani a versenyzési helyszint a rendelkezésre all6 Medve
Matek GO palyakbol. Arra vonatkozd megkdtés nincs, hogy a versenyzési helyszin a
lakohelyhez vagy az iskoldhoz képest hol helyezkedik el, a valasztas tehat teljesen
szabad.

FIGYELEM! A Medve Matek GO palyak helyszineinek folyamatos feliigyeletéért a
verseny szervezOi nem tudnak feleldsséget vallalni. Kérjiik a csapatvezetdket /
kapcsolattartokat, hogy a palyak alkalmassagat idében ellendrizzék, amennyiben
tudomadst szereznek arrdl, hogy egy helyszinen épitkezés, felujitas, vagy egyéb, a
versenyt ellehetetlenité koriilmény all fenn, értesitsék a szervezdket, és lehetdség
szerint egy masik palyara adjak le a nevezést, vagy még nevezés el6tt értesitsék a
szervezOket a probléma kapcsan. Koszon;jiik!

Egy-egy kijelolt Medve Matek GO palyanak semmilyen fizikai ,,nyoma” vagy
felépitménye sincs, mindossze 10 db GPS-lokacié van rogzitve egy kb. 200-500
méter atmérdjii szabadtéri, tobbnyire gépjarmiiforgalom-mentes teriileten. A GPS-
koordinatakkal megadott pontokrél virtudlis térkép késziil, melyet jaték kozben a
versenyzOk okostelefonjaikon kovethetnek (sajat pozicidjukat is latva a térképen). A
palyak mindegyike szabadtéren helyezkedik el, beltérben ez a verseny nem jatszhato,
mert épiiletekben nem miikddik jol a GPS-alapu helymeghatarozas.
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A versenyen személyes szervezoi jelenlétet nem biztositunk (kivéve: a szeptember
27-i délutani, Budapest-varosligeti alkalmat), a csapatok elkisérése a helyszinekre és
a verseny elinditasa a tanarok vagy felndtt csapatvezetdk (kapcsolattartok) feladata,
azonban a szervezOk ezekhez a teend6khoz minden segitséget €s utmutatast megadnak
meég a verseny elOtt. A verseny kdzben pedig a szervezok azonnali telefonos és online
segitséget biztositanak a zokkenOmentes lebonyolitas érdekében.

A verseny soran a csapatok a terepen okostelefonjaikkal egyiitt szabadon
mozoghatnak, és a feladatok telefonjaik webbongészdjébe érkeznek a megfeleld
allomasokon. A verseny soran javasoljuk, hogy a nagykort kisérd (kapcsolattartd) egy
helyen ,,letdborozva” €és a csapatokat utjukra engedve varja meg a verseny végét. A
csapatok kisérése biztonsagi okokbol nem tilos, azonban a feladatokat csak a
csapattagok nézhetik meg €s csak 6k oldhatjak meg. Kérjiik a fair play betartasat, igy
lesz igazan izgalmas a jaték mindenki szamara!

Idépontfoglalas

A verseny tetszOleges, de elore kivalasztott, azaz lefoglalt 90 perces
iddéintervallumban jatszhat6 le 2024. szeptember 9. hétfé 06:00 és 2024. oktéber 11.
péntek 20:00 ora kozott. Az idOpontfoglalasnak legkésébb 3 munkanappal a
kivalasztott versenyzési idopont el6tt meg kell torténnie, hogy a szervezdk biztositani
tudjak a verseny elinditasdnak technikai feltételeit. (Ez aldl egyediil az jelenthet kivételt,
ha valaki az utolsé versenyzési héten gy foglal idépontot, hogy 3 nap mulva mar
lezarul a versenyzési idészak — ez esetben kérjik, kiilon e-mailben jelezzék az ,,utolsd
pillanatos” versenyzési szandékot).

Abban az esetben, ha sz¢lsOséges 1ddjarasi koriilmények vagy egyéb problémak miatt a
lefoglalt id6pontban és helyszinen nem tudndnak versenyezni a csapatok, kérjiik a
kapcsolattartokat, hogy a nevezési rendszerben foglaljanak le egy masik idépontot a
versenyzési idészakon beliil. Potlasra végsziikség esetén (pl. tartdsan esds napok, hetek)
az oktober 12-18. kozti idoszakot is fenntartjuk, de kérjiilk a csapatvezetdket, hogy
lehetdség szerint oktober 11-ig vezényeljék le a versenyt.

FIGYELEM! Ha a versenyt egy telefonon elinditottak, akkor mar nem tudjék a
csapatok leallitani (“pause”) vagy 1-2 6éra mulva ujrakezdeni. Ezért nagyon fontos, hogy
bizonytalan, zivataros vagy esds iddjards esetén inkabb éljenek az idépontmodositds
lehetdségével a nevezési rendszerben.



Az azonos iskolabdl és azonos életkori kategoriakbol nevezett versenyzoknek
kotelezo egyszerre, azonos helyszinen versenyezniiik.

Egy csapat (és annak Osszes tagja) az 6szi verseny ideje alatt csak egy alkalommal
versenyezhet.

A nevezési folyamat tovabbi részleteit jelen Kiiras egy késobbi fejezete tartalmazza.

Szervezoi visszaigazolas a nevezésrol

Példa: A Kisvakond Altalanos Iskolabol egy pedagdgus benevez 6 csapatot a versenyre,
¢s egyuttal jelzi a szervezok felé, hogy szeptember 10-én, kedden 15:00 orai kezdéssel
Budapesten, a Margitszigeten 1évé palyan szeretné a versenyt lebonyolitani csapatai
szamara. Amennyiben a lebonyolitdsnak nincs akadalya, a szervezok kiilon felhivas
nélkiil, a nevezési dij szamlazasaval jelzik, hogy a jelentkezést rogzitették. Ekkor a
benevezett 6 csapat szamara akkor és ott lesz a verseny 90 percben. Amennyiben
valamilyen probléma meriilne fel (pl. egy helyszinen egyszerre tal sok csapat
versenyezne), a szervezOok egy munkanapon beliil felveszik a csapatvezetdovel a
kapcsolatot ) idopont egyeztetése celjabol.

Eredmények kihirdetése: az elért Medve-rangot a csapatok azonnal, mar a verseny
kozben megtudjak. A pontszdm szerinti eredmények pedig online 2024. oktéber 22.
kedd 15:00-tol lesznek elérhetok. A dijazott csapatok jutalmait postan juttatjuk el.

KATEGORIAK, KORHATAROK

A verseny 0t didkkategoridban zajlik, a kategoridk az alabbi korcsoporti beosztas szerint
kiiloniilnek el:

. Koala: 3. és 4. osztalyos didkok (kiilon eredménylistaban szerepeltetjiik a
csak 3. osztalyosokat tartalmazo csapatokat, de a feladatok megegyeznek a
4-esek feladataival)

. Medvebocs: 5. osztalyos és 6. osztalyos nem tagozatos diakok

. Kismedve: 6. osztalyos spec. mat. tagozatos, 7. osztalyos €s 8. osztalyos nem
tagozatos didkok

. Nagymedve: 8. osztalyos spec. mat. tagozatos, 9. osztalyos, nulladik
évfolyamos ¢és 10. osztalyos nem tagozatos diakok
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. Jegesmedve: 10. osztalyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztalyos didkok

A didkkategoridkon tal a felnéttek szamara két kategoriat hirdetiink:

. normal (Ursa Minor): Aaltaldnos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM
matematika és NEM fizika szakos tanarok, illetve matematikaban kevésbé
jartas vagy hobbi szinten miiveld felndttek szamara

. kiemelt (Ursa Major): kozépiskolai matematika- vagy fizikatanarok,
matematika vagy ahhoz kapcsolodo szakteriiletli egyetemi hallgatok, illetve
matematikdval foglalkozo szakemberek szamara

A kategoéria kivalasztasanal a szabalyoknak a csapat minden tagjara teljestilniiik kell.
(PL. egy 12. osztalyos tanul6 két 9-edikes baratjaval csak a Jegesmedve kategéridban
indulhat.) Specidlis matematika tagozatos didknak a spec. mat. tantervii osztalyok
tanuléi szamitanak (heti oraszamtdl fiiggetleniil), de ahol az elnevezés nem
egyértelmi, ott az szdmit ebbe a kategoridba, aki hetente legalabb 7 6raban tanul
matematikat.

Minden kategéridban a megadott legalacsonyabb évfolyam matematikai
torzsanyagan kiviil mas eléismeret nem sziikséges a feladatok sikeres megolddsahoz.

3. osztalyosnal alacsonyabb évfolyamba jaré gyerekek nem indulhatnak a
versenyen.

Az internetes Nevezési rendszer (lasd a nevezésrol szolo fejezetet) a megfeleld
kategoriat automatikusan a csapathoz rendeli. A kategoriavalasztas specidlis szabalyai
(pl. diak-felndtt vegyes csapatokra vonatkozoan) megtalalhatoék a jelen kiiras végén
1év6 Versenyszabdlyzatban.

A VERSENY MENETE, TECHNIKAI FELTETELEI,
FELADATTIPUSAI, DIJAZASA

A verseny menete

A haromf0s csapatok a versenyt egy okostelefonos, webbongészében futo feliileten
(a go.medvematek.hu honlaprél indithaté Exiquiz platformon), vandorlassal
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egybekotve teljesitik egy egyedi csapatazonositdo és jelsz0 megadasa utan. A
versenyzési feliilet hasznalata egyszerii. A benevezett csapatok kapcsolattartoi szdmara
a feliilethez hasznalati és technikai atmutatét kiildiink, hogy biztosan ne forduljon eld
probléma.

A csapatoknak a valasztott Medve Matek GO palyan talalhatdo allomasok kozott
mozogva kell megoldaniuk az aktualisan kapott matematikai-logikai feladatot, majd a
beadott (okostelefonban rogzitett) valasz helyességétdl fliggden tovabb kell haladniuk
egy kovetkezo allomasra. A feladatokra a helyes valasz egyetlen szam, betii, vagy szo
(nem kell a valaszokat kifejteni, sem pedig bizonyitani).

Az allomasok tipikusan egy-egy pihendhely, szobor, jellegzetes fa vagy egyéb
jellegzetes tereppont kozelében vannak. Az allomasokat GPS-koordinatdk, virtudlis
térkép ¢és az okostelefon segitségével lehet megtalalni. (Az allomasok konnyen
fellelhetdk, a versenynek nem célja, hogy nehezen legyenek megtalalhatok az
allomésok. A cél csupan a mozgassal kombinalt gondolkodas.) Az internetes rendszer
biztositja, hogy az aktualis feladathoz megoldast rogziteni illetve a kovetkezo
feladathoz hozzajutni csak az allomas néhany méteres korzetében lehet, igy
valdban sziikség van az 4llomasok kozotti folyamatos vandorlasra.

A megoldas rogzitése utan a csapatoknak a rendszer nem arulja el, hogy a leadott
megoldas helyes-¢ vagy sem. Csak annyi informdaciot kapnak, hogy mi lesz a
kovetkezd feladatuk, és hogy melyik kovetkezd allomast kell felkeresniiik a megoldas
szabalyszerl rogzitéséhez. Aki hibas valaszt ad, masik kdvetkezo feladatot kaphat, mint
a helyes megoldast benyujtok. A csapatok haladasa tehat nem linearis, sét, az is
elképzelhetd, hogy egy allomason a verseny sordn tobbféle feladattal is talalkoznak. A
helyes eredményekkel a csapatok pontokat gyiijtenek, illetve Medve-rangokhoz
juthatnak (bronz, eziist, arany), a hibas valaszok pedig pontlevonéssal jarhatnak. A
rendszer minden leadott megoldést és a csapatok Utvonalait is rogziti. A cél a legtobb
pont és a legelokelobb rang megszerzése a versenyidoé alatt. A Medve-rangok elérését a
résztvevok azonnal, mar verseny kozben megtudjak.

A versenyfeladatok egy halézatba szervezédnek. A verseny soran a csapatok nem
biztos, hogy az 0Osszes feladattal taldlkoznak, bizonyos feladatok ugyanis
,Kikeriilhetok” mas feladatok helyes megoldasaval. Ha egy csapat a verseny vége eldtt
a feladatok halozatanak utolsoé (kilépd) feladatat is helyesen megoldja, akkor szdméara a
90 percnél hamarabb véget ér a verseny.

A konkrét pontszamitdssal, valamint a verseny menetével kapcsolatos tovabbi részletek
az érdekl6dok szamadra a verseny illusztralt leirasdban talalhatok jelen Kiiras végén.
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Technikai feltételek

A verseny teljesithetdségének technikai feltételei az alabbiak:

e csapatonként egy jol feltoltott akkumulatorral rendelkezd, tetszdleges
mark4ja €s tipusu okostelefon megléte, mely képes a helymeghatarozésra (van
benne GPS funkcid) — utdbbi feltétel az altalunk ismert ma forgalomban 1€vo
0sszes okostelefonnal adott

e az okostelefonra telepitett webbongeész0 (ajanlott: Chrome vagy Safari) megléte

e a verseny bongészOben fut, ezért az operacidés rendszer nem szamit (azaz
Android és 10S rendszerti telefonok is megfelelok)

e mobilinternet-elérés az okostelefonon (wi-fi elérést a helyszineken nem tudunk
biztositani, azonban minden szabadtéri helyszinliinkén minden magyarorszagi
mobilszolgaltatonak van 4G-térereje)

e a verseny kovetkeztében létrejove teljes adatforgalom varhatéan alacsony lesz,
kevesebb, mint 10 megabyte (ez elenyészd adatforgalomnak szamit)

A szervezOk a verseny internetes feliiletének (go.medvematek.hu) miikodOképességéért
felelosséget vallalnak. Azonban a felhasznalt okostelefonok miikodoképességéeért,
valamint a mobilinternetes problémakért nem tudnak felel6sséget vallalni. Ezért nagyon
fontos, hogy a technikai feltételek meglétét a verseny kezdete el6tt ellendrizze minden
csapat. Ha a szervezOknek felréhato torténés miatt valamely csapat nem tudja teljesiteni
a versenyt, akkor a szervezdk potidépontot biztositanak.

Feladattipusok, felkésziilés

A feladatsorok alapja egy-egy kategoria alacsonyabbik évfolyamanak matematika
tanterve, de az 6szi verseny esetében ezen alacsonyabb évfolyam ismeretanyagai koziil
is elsésorban csak a még alacsonyabb évfolyamok anyagara €piild ismeretek lehetnek
sziikségesek. Elsdsorban tehat nem targyi tudas, hanem logikai készség és szovegeértés
sziikkséges a feladatok megoldasdhoz. Gyakorlashoz mintafeladatsorok a
honlapunkon talalhatok, illetve a Mintafeladatsorok oldalon feliratkoz6 pedagdgusok
¢s érdekl6dok havi rendszerességgel oktatasi segédanyagokhoz, és 11j feladatsorokhoz
is hozzajuthatnak. A Medve Matek mintafeladatsorokon kiviil a versenyre a Zrinyi [lona
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Matematikaverseny korabbi feladatait javasoljuk felkésziiléshez (a hasonld nehézségi
szint miatt).

Minden feladat széveges vagy képes, €s a megoldds egy szdm, szd vagy betll (azaz
nincsenek kifejtés vagy bizonyitasos feladatok). Mas versenyekkel Osszehasonlitva
nagyobb aranyban fordulnak eld szoveges feladatok, sokszor jellegzetes, erre a
versenyre jellemz6 egyedi ,,medvés” szovegezéssel.

A verseny elején szerepld konnyebb feladatok biztositjdk az 0Osszes csapat
sikerélményét (de persze mar a verseny elején is furfangos, gondolkodtato feladatokat
tiziink ki). Magasabb szintekre jutva a feladatok nehezednek, igy a rutinos
versenyzoknek és az igen jo ,,matekosoknak™ is kihivast jelentenek.

Matekoérakra, szakkorokre a csoportos munkaformaban torténd felkészitést javasoljuk,
ugyanis a csapat egyiittmiikodési készsége nagyban befolyasolja az eredményes
szereplést.

A verseny értékelése

Az 6szi verseny egyfordulds, az eredményeket online tessziik kozzé 2024. oktober
22. kedd 15:00-kor. Azonban egy-egy verseny végeztével a csapatok a telefonjaikon
azonnal megtudjak, hogy bronz-, eziist- vagy aranymedve ranggal végeztek a
versenyben.

Az elért Medve-rangot ¢és a versenyzok neveit tartalmazo, névre szolo online oklevéllel
minden csapat szamara kedveskediink, ezeket az eredményhirdetési oldalrdl lehet
let6lteni az eredmények kihirdetése utan.

A versenyen regionalis rangsorokat képziink (Dunantal, Kozép-Magyarorszag
[Budapest és Pest megye], Keleti orszagrész). Kiilhoni versenyzdk esetén a hozzajuk
legkbzelebb es6 magyarorszagi régiohoz soroljuk 6ket. Minden régioban és minden
kategéridban az a csapat nyeri a versenyt, amelyik a legtobb pontot szerezte (a
pontszamitads részletei a Fiiggelékben olvashatok). Egyenlé pontszam esetén
holtversenyt hirdetiink.

A legeredményesebb csapatok dijait postai uton kézbesitjiik az iskoldba vagy a
kapcsolattartd cimére.



A verseny feladatsorait és megoldasait a kapcsolattartok szamara a versenyiddszak utan
elérhetdvé tesszik.

Orszagos donto

A teljes 2024/25-6s tanévi versenysorozat orszagos dontdjének helyszine Budapest -
Gellért-hegy, tervezett idopontja 2025. janius 14., szombat. Az orszdgos dontébe mind
az 0szi verseny jogan, mind a tavaszi verseny jogan be lehet jutni.

Az 0szi versenyrol kategorianként minden regionalis bajnokcsapat meghivast kap
a dontébe. Rajtuk kiviil a régionként benevezett csapatok létszdmanak aranyaban
eléfordulhat, hogy tovabbi (pl. méasodik helyezett) csapatokat hivunk meg az &szi
verseny jogan a dontdbe. Ez az 0szi verseny lezarultaval deriil ki, ugyanis akkor tudjuk
Osszesiteni a tényleges versenyzoi létszamot.

Az orszagos dontovel kapcsolatos értesités modja

Az 06szi verseny jogdn a dontébe meghivott csapatok szadmara az Gszi verseny
lezarasaval egyidejuleg egy eldzetes e-mailes értesitést kiildiink (a kapcsolattartok
részére).

A dontdbe jutott csapatok teljes, végleges listdja a 2025. tavaszi regiondlis fordulok
lezarultaval és az eredménylistdk publikalasaval egyidejiileg keriil fel honlapunkra,
valamint az érintett csapatok kapcsolattartoit kiilon is értesitjiik elektronikus uton,
legkésdbb 2025. majus 31-ig (esetlegesen késébbre halasztott helyszini fordulo(k)
esetén az utolso verseny utan 1 napon beliil).

A dontén a csapatoknak valtozatlan oOsszetételben kell szerepelniiik. Ha egy
csapattag nem tud részt venni a dontdn, az adott csapatnak alacsonyabb 1étszdmmal kell
indulnia, azonban didkcsapatok esetében minimum két csapattag sziikséges a csapat
szabalyszerli indulasdhoz. (Felndtt csapatok sziikség esetén egy versenyzdvel is
elindulhatnak a dontén, ugyanez érvényes a 18. éviiket betoltott didkversenyzdkre is.)

Osszetett pontverseny: a 2024/25-6s tanévben az 6szi és a tavaszi csapatversenyeinket
egylittesen magaba foglald pontversenyt (0sszetett pontversenyt) nem hirdetiink, de az
0szi €s tavaszi versenyre torténd egyiittes nevezésre dijkedvezményt biztositunk.
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NEVEZESI INFOK; HATARIDOK, NEVEZESI DIiJAK,
KEDVEZMENYEK

A nevezés modja, résztvevoi létszamok

Nevezni kizardlag a nevezes.medvematek.hu honlapon iizemeltetett megujult
internetes Nevezési rendszeren keresztiil lehet. Személyes, postai, e-mailben torténd ill.
telefonos nevezésre nincs lehetdség.

A nevezést kizarolag nagykori személy bonyolithatja le, aki egyben a csapata(i)
vezetdje (kapcsolattartdja) is lesz. Ehhez sziikség van egy felhasznaléi fiok (profil)
létrehozasara a nevezes.medvematek.nu honlapon. Korabban, a régebbi nevezési
rendszeriinkbe regisztralt csapatvezetOk a kordbban regisztralt e-mail cimiikkel €s egy
jelszoemlékeztetd kérésével, valamint 1) jelszd beallitasaval tudnak elsé alkalommal
belépni az j Nevezési rendszerbe. KésObbi belépések esetén mar nem kell Ujra
jelszoemlékeztetot kérni.

Az online nevezési folyamat végén a csapatvezetd sajat maganak tudja ellendrizni a
megadott adatokat, majd véglegesiti a nevezést. A szervezdk csak a véglegesitett
nevezéseket dolgozzak fel.

A nevezés véglegesitése utdn 1 munkanapon beliil kiildjik a befizetendd nevezési
dijakrdl a szamlat. A szdmla bankkartyaval vagy atutalassal is fizethetd. A szamla
befizetése utan Gjabb 1 munkanapon beliil kiildjiik a kapcsolattarto részére e-mailben a
versenyzéshez sziikséges belépési adatokat és jelszavakat (minden érintett csapathoz
tartozoan). Ezutan a verseny megkezdhetd az elére lefoglalt id6pontban.

FONTOS! A fentiekbdl is latszik, hogy mivel a nevezési iddszak részben atfedésben
van a versenyzési idoszakkal, ezért a nevezésnek idOben, kellé rahagyassal sziikséges
megtorténnie, mert a versenyzés nem tud azonnal indulni a nevezés lezarultaval.
Kérjiik, hogy az online nevezés véglegesitése ¢és a versenyzés megkezdése kozott
Osszesen legalabb 3 munkanap atfutédsi idével kalkuldljanak a kapcsolattartok.

A verseny zOkkendmentes lebonyolitisa ¢érdekében minden szabadtéri
helysziniinkhoz (azaz minden Medve Matek GO palyahoz) létszamkorlatokat
allapitottunk meg az egyidejli versenyzésre. Ez a létszamkorlat helyszinenként
tipikusan 100-200 f6 a teriilet nagysagatol fliggden.
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A szeptember 27-i, péntek délutani, Budapest-Varosligetben rendezendd, szervezok
altal személyesen feliigyelt versenyzési alkalom létszamkorlatja 3000 f6, erre az
alkalomra tehat egyidejlileg nagyobb létszamot is tudunk fogadni.

Ha egy adott helyszin egy adott idopontra elérte 1étszamkorlatjat, akkor azt e-mailben
az érintett kapcsolattartod felé a nevezés véglegesitése utan 1 munkanapon beliil jelezni
fogjak a szervezok.

Nevezési dijak befizetése

A fizetendd nevezési dijak osszegét az internetes Nevezési rendszer automatikusan
kiszamitja, és a szamla is a megfeleld Osszegrdl kertil killitasra.

A csapatok internetes benevezésének befejezése utan a nevezési dijakat a kiallitott €s e-
mailben érkezd szamla alapjan kérjiik atutalni vagy bankkartyaval befizetni. Kérjiik a
kapcsolattartokat / csapatvezetoket, hogy csak a megérkezett szamlak alapjan
fizessenek! A szdmla a nevezési folyamat lezérdsa utin legkésObb a kovetkezd
munkanapon érkezik.

Fizetési hataridok

Egy nevezés akkor valik érvényessé, és a versenyzés akkor kezdhetd meg, ha a szamla
befizetése a szamlan szereplé hataridéig megtorténik. Kérjiik, ne hagyjak az utolso
pillanatra a befizetéseket, mert a szdmldk teljesitését a szervezOk egy munkanapon
beliil ellendrzik, de egyes esetekben el6fordulhat, hogy a banki {igymenet ennél
hosszabb. A versenyzés megkezdéséhez sziikséges belépési adatokat a szervezok csak
teljesitett szamlak esetén bocsatjak rendelkezésre. Abban az esetben, ha egy alapitvany
vagy intézményfenntarto atvallalja a nevezési dijak fizetését, de nem tudja a
megadott hataridén beliil teljesiteni a Kifizetést, kérjiik, vegyék fel velink a
kapcsolatot e-mailben, és igyeksziink rugalmasan megoldast talalni a problémara.

A nevezési dijért cserébe nyujtott extra szolgaltatasok

A szervezdk a versenyen vald részvételi lehetdségen til az aldbbi szolgaltatdsokat
nyujtjak a résztvevoknek:
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telefonos szervezdi segitség biztositasa munkanapokon 9 és 17 dra kozotti
lejatszas esetén, illetve személyes szervezoi (technikai) segitség szeptember 27-
én délutan Budapesten, a Varosligetben

elektronikus oklevél az elért Medve-rangr6l minden helyszin minden
résztvevojének.

A nevezés menete - 0sszefoglalo

. Csapatok benevezése a Nevezési rendszerben a medvematek.hu honlapon és
ezzel egyidejlileg konkrét idopont- és helyszinfoglalas. Ez a 1épés a megadott
adatok ellendrzése utan a nevezés véglegesitésével és a szamlazasi adatok
véglegesitésével zarul.

. Egy munkanapon beliil egy visszaigazold e-mailben a szervezok elkiildik a
nevezési dijrol szolo szamlat, ezzel megerdsitve a lefoglalt helyszint /
idopontot (vagy barmilyen probléma esetén jelzik, hogy modositani sziikséges).

. A nevezési dijak befizetése az e-mailben kapott szdmla alapjan az ott megjelolt
fizetési hatariddig (a fizetési hataridotdl fiiggetleniil a tervezett jatéknaphoz
képest egy munkanappal korabban meg kell torténnie a befizetésnek ahhoz, hogy
a verseny megkezdddhessen).

. A versenyzéshez sziikséges belépési adatokat és technikai tajékoztatot a
szervezOk rendelkezésre bocsatjak a nevezési feliileten a versenyzés elotti
napokban.

Nevezési idoszak, nevezési dij

A nevezési idészak mindenki szamara 2024. szeptember 2-ato6l (hétfé) oktober 11-ig
(péntek) tart.

Az 6szi verseny részvételi dija egységesen 2000 Ft/fo, tetszOleges helyszin és idOpont
valasztasa esetén.

A 2025. tavaszi Medve Szabadtéri Csapatverseny részletes kiirasa szintén honlapunkon
talalhato. A tavaszi versenyekre a nevezési dijak nem egységesek, de az 6szi és tavaszi
versenyekre valo egyidejii és szeptember 20-ig leadott nevezés esetén minden
esetben 500 Ft / fo kedvezményt biztositunk az dsszesitett nevezési dijbol.
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A nevezési dijakat az internetes Nevezési rendszer automatikusan Kiszamitja, igy
a jelentkezdknek nem kell végigszamolniuk, hogy mekkora dsszeget kell befizetnitik.

Halasztasi, modositasi eshetoségek a 2024. 6szi rendezvények
kapcsan

Eléfordulhat, hogy egy versenyhelyszinen és valamilyen oknal fogva nem lehet
megfeleld koriilmények kozott versenyezni a meghirdetett idopontban. Ezekre példa
a tartésan esds idoéjaras, az esetleges lezarasok vagy egyéb elére nem lathato
koriilmények ill. szabalyozasok. Ha a lefoglalt iddpont nem lesz alkalmas a versenyre
kiils6 koriilmények miatt, akkor a nevezési rendszerben 1) idOpontot és/vagy helyszint
kell foglalni. E-mailes egyeztetésre ebben az iigyben a szervezokkel nincs sziikség,
a nevezési rendszerben elvégzett modositasok automatikusan 1 jatékinditasi
lehetdséget fognak eredményezni.

Amennyiben a halasztds nem kiilsé koriilménynek tudhato be, akkor a szervezOk nem
tudnak 1j idépontot biztositani, de minden problémas helyzetben igyeksziink minden
érintett szamara megfeleld6 megoldast taldlni. Abban bizunk, hogy a kdlcsonos
rugalmassadg mindenkinek kedvezd megoldasokat sziil, hiszen a k6zos cél a didksag
¢lményekhez juttatasa €s a matematika népszertisitése.

A részvételi dijak atcsoportositasara, visszatéritésére vonatkozo
szabalyok

e Ha valaki betegség vagy egyéb ok miatt nem tud megjelenni a versenyen,
részvételi dijat sem visszafizetni, sem késObbi rendezvényre atcsoportositani
nem tudjuk. Csapattag-csere azonban még a verseny napjan a versenyzés
megkezdése elbtt is megvalodsithatd, igy az eredménylistdban mar az 0j csapattag
szerepel majd. Csapattagcserét a Nevezési rendszerben az adott csapat tagjainak
modositasaval lehet elvégezni (emiatt tehat nem kell kiillon a szervezkhoz
fordulni), igy az eredménylistaban mar az 0j csapattag fog megjelenni.

e A verseny esetleges — kiils6 koriilmények miatti — teljes elhalasztasa esetén a
szervezOk vallaljak, hogy a befizetett nevezési dijakat atcsoportositjak
késobbi alkalomra.
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e Fel nem haszndlt nevezési dijak visszafizetésére akkor van lehetdség, ha a
valasztott rendezvény végleg elmarad (azaz a 2025-0s naptari évben sem
tavasszal, sem pedig egy 2025. 6szi halasztott id6pontban nem tudjuk
megrendezni) — ez esetben vallaljuk a teljes Gsszegek visszatéritését.

A PEDAGOGUSOK FELADATAI ES MUNKAJUK HONORALASA

A tanarok csapatszervezoi tevékenységének javasolt
forgatokonyve

1. Ismerjék meg a Medve Szabadtéri Matekversenyt, nézzenek szét honlapunkon,
a www.medvematek.hu oldalon és az onnan elérhetd, konkrét rendezvényre
vonatkoz6 informacids oldalon. Ha tovabbi kérdésiik van, a szervezdi csapat
keészséggel all rendelkezésre.

2. A matematikat tanité kollégakkal torténjen egy egyeztetés arrol, hogy az
osztalyokban ki, mikor, hogyan tudja meghirdetni a versenyt. Hatdsos lehet a
népszerlisitéshez (a kollégak és a didkok kozt egyarant):

e a3 csapatverseny és a szabadtéri kozosseégi ¢lmény hangsulyozasa,

e a Medve Matek bemutatkozo6 videdjanak a kollégakkal k6zos megtekintése (a
www.medvematek.hu féoldalan is megtalalhat6 a video),

e akollégak szamara a tanari szervezomunka honoralasanak emlitése (Id. jelen
tajékoztatd kovetkezd szakaszat)

3. Minden iskolabol egy-egy pedagogus regisztraljon a
http://nevezes.medvematek.hu/ oldalon, létrehozva ezzel felhasznaloéi
fiockjat. Az adott iskola csapatainak benevezése idedlis esetben ezen a
felhasznaloi fiokon keresztiil torténik. (Nem érdemes egy iskolan beliil két fiokot
is Iétrehozni, bar ez nem is tilos.) A fidk tulajdonosa lesz a csapatok hivatalos
vezetéje, mas néven iskolai kapcsolattartoja.

4. Miutan Osszeélltak a csapatok, az iskolai kapcsolattarto kérje el a benevezendé
diakok adatait (nevét és évfolyamat), illetve a befizetend6 nevezési dijakat
az Osszes kollégatol (akik sajat osztalyaikban beszedték azokat).
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. A kapcsolattart6 az adatokat lehetéleg egyszerre rogzitse a Nevezési
rendszerben, adja meg a szamlazasi adatokat, kattintson a Véglegesités
gombokra, majd fizesse be a nevezési dijat az e-mailben érkezd, kiallitott szamla
alapjan.

6. Bizonyos esetekben az iskolai alapitvany vagy az intézmény fenntartéja at
tudja véllalni a nevezési dijakat. Amennyiben az On iskolajaba jaro gyerekek
csaladjainak jelentds része anyagi gondokkal kiizd, akkor érdemes megfontolni,
hogy milyen szervezet tudnd finanszirozni a gyerekek részvételét.

7. Matekoran vagy szakkoron a www.medvematek.hu/rolunk/mintafeladatok
oldalon talalhaté mintafeladatsorok csapatban torténé megoldasaval lehet
késziilni a versenyre.

8. A wvalasztott versenyiddpontot megelézéen néhany munkanappal részletes
tajékoztatas érkezik e-mailben a verseny lebonyolitasardl és az egyedi belépési
(versenyinditasi) adatokrol. Kérjiik, hogy a kapcsolattartd szervezze meg a
csapatok eljutasat a versenyhelyszinre. Tippilink: ha van kedviik, nevezzen be
egy iskolai tanarcsapat is, szamukra ingyenes a verseny, egyuttal a kiséret is
megoldddik! A 3-4. évfolyamosok esetében a sziilékkel érdemes lehet kiilon
egyeztetni, hogy komolyabb kisérete legyen a kisebb gyerekeknek, mint a
nagyobbaknak.

9. A kiséré tanaroknak nem kell a verseny lebonyolitasaban aktivan részt
venniiik (a csapatok énalloan vandorolnak és oldjak a feladatokat), de a
didkcsapataikra érdemes odafigyelni, probléma esetén intézkedni.

10. A verseny utan hallgassak meg a didkok lelkes beszamoléit, ez a tanari
szervezOmunkarol is egy nagyon joleso visszajelzés.

A tanarok, iskolak dijazasa, a szervez6munka honoralasa

A szervezdi csapat nagyon fontosnak tartja a tanari (plusz)munka elismerését. Ezért az
alabbi jutalmazési csomagot kindljuk a pedagdgusoknak. Az iskolai didkcsapatokat
toborzo, nevezd pedagdgusok tevékenységét kozérdekli onkéntességi tevékenységnek
ismerjiik el, és ennek megfeleléen honoraljuk.
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OKklevél és targyjutalom a nagy létszammal nevez6 iskolaknak: a legalabb 30
didkot (10 didkcsapatot) toborzo €s benevezd kapcsolattartok a ,,Nagy brumm”
érdemrendben részesiilnek, amely tartalmaz egy oklevelet, valamint
targyjutalmat. 10 csapatos kiilondijat egy tanévben egy iskola egy alkalommal
kaphat, azaz ha pl. az 6szi €s tavaszi Medve versenyen is 10-10 csapat képviseli
az iskolat, ez esetben is egy alkalommal jar a 10 csapatos kiilondij.

Kozérdekii onkéntességi pénzjutalom: az iskolai kapcsolattartok a teljes
tanévre befizetett nevezési dijak fiiggvényében a fenti targyjutalmon feliil
pénzjutalomban részesiilnek, amelyet a toborzasi folyamatban résztvevo
kollégaikkal érdemes megosztaniuk:

o 100.000 Ft és 149.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 10.000 Ft;
o 150.000 Ft és 199.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 15.000 Ft;
o 200.000 Ft €s 299.999 Ft kozotti befizetett nevezesi dij esetén 20.000 Ft,
o 300.000 Ft és 399.999 Ft kozotti befizetett nevezési dij esetén 30.000 Ft,

o 400.000 Ft ¢és e feletti befizetett nevezési dij esetén 40.000 Ft kézérdeki
onkéntességi pénzjutalmat juttatunk az iskola kapcsolattartdjanak. A
befizetett nevezési dijak a teljes tanévre (6sszesen) vonatkoznak.

Udvoz16 ajandék aj iskolak kapcsolattarté tanarainak: azon iskolak részére,
amely iskolakbol 2021. ota egyszer sem szerepeltek didkok Medve
matekversenyen, és ebben a tanévben legalabb 5 didkcsapatot beneveznek
(Osszesen az 6szi €s tavaszi versenyekre), idvozld ajandékcsomagot biztositunk.
A nevezéskor jelezni sziikséges, hogy 1j iskolabol torténik a nevezés.

Jutalmak atvétele: a fenti jutalmak atvételéhez minden esetben sziikséges
kitolteni egy lirlapot, amiben a postazasi cim és egyéb adatok megadasa torténik.
Minden jutalom eljuttatasa a pedagdégusok szamara 2025. tavaszan, illetve 2025
Juniusaban, a tavaszi versenyeink lezarultaval torténik. Az {rlapot a szervezok
az érintett pedagogusok szamara e-mailben kiildik a tanév folyaman

Matektanariinnep: 2024 novemberében folytatjuk a 2023 6szén inditott nagy
sikerli kezdeményezésiinket: egy elegans vacsorara invitaljuk a matektanarokat
Budapesten, ahol kiilon helyeket tartunk fenn az addig a Medve
matekversenyekre nevezést leado tanarok szdmara. Az eseményre regisztralni
szlikséges. A résztvevoi 1étszam erre az eseményre limitalt, az eseményrdl kiilon

17



tajékoztatast adunk az id6épont véglegesitése utan, €s a regisztraciot is akkor
nyitjuk meg.

A korabbi tanévekben miikodtetett tanari pontgyiijtés rendszert
szabalyozasi problémak miatt sajnos nem tudjuk tovabb folytatni. A ,,bent
hagyott”, azaz be nem valtott tanari pontokat Osszesitjiikk, és a fenti, Uy
rendszernek megfelelden extra jutalmat kiildiink az érintett iskolai
kapcsolattartoknak.

A legeredményesebb pedagdgusokat a 2025. jiniusi orszagos donton is dijazzuk.

VERSENYSZABALYZAT

Az aldbbiakban részletezett szabalyok minden versenyhelyszinen érvényesek. A
szabalyzatban nem részletezett kérdésekben a Versenykiiras fenti szakaszai az
iranyadok.

A versenyek rendszabalyai

A versenyen szamologép ¢és barmilyen nyomtatott jegyzet vagy konyv
hasznalhato, valamint fiizetet vagy jegyzettombdot, illetve tollat javaslunk
hasznalni a verseny soran.

Barmilyen aktiv kiils6 segitség kérése (és adasa) tilos a konkrét feladatokkal
kapcsolatban. (Pl. jelen 1évé tanartol segitséget kérni, telefonalni egy
ismerosnek, illetve chatelni a konkrét versenyfeladat kapcsan segitséget
kérve szigoruan tilos.)

Tobb csapat 6sszedolgozasa, az eredmények verseny kozbeni meghbeszélése
tilos.

A jelenlévo felnott Kiséro a csapatok altal kapott matematika feladatokat a
verseny kozben nem nézheti meg, hogy fel se meriilhessen a segitségnyujtas
»Kisértése”. Utolag a feladatokat publikalni fogjuk.

Kérjiik a résztvevoket és Kkisér6é tanaraikat, iigyeljenek a sportszeri
magatartasra! Tartsak és tartassak be a ,fair play” szabalyait! Az e téren
szabalyszego csapatokat — tudomasunkra jutas esetén — azonnal kizarjuk a
versenybél, ugyanis magatartasukkal a becsiiletes csapatoknak okoznak
kart.
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A versenyen a balesetveszely elkeriilése érdekében kerékpar, gorkorcsolya,
roller hasznalata tilos.

Tilos a csapatoknak a verseny terepét elhagyniuk, és kizarolag a terep titvonalain
szabad kozlekedni. A verseny terepének hatarait a csapatoknak adott virtualis
térkép egyértelmiien jelzi.

14 éven aluli versenyzOk a verseny teriiletét a verseny utan is csak felndtt
felligyeletével hagyhatjak el.

Tilos a balesetveszElyt el61dézd barminemii magatartas.
Tilos a szemetelés, rongalés, kornyezetkarositas.

A rendezvényhelyszinek a (gyalogos)forgalomtdl nincsenek elzarva, a
résztvevOk nem zavarhatjak a tobbi jarokelot.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén haladéktalanul a felnott Kkisérohoz,
kapcsolattartohoz kell fordulni, hogy a sziikséges segitség megérkezhessen.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén a résztvevéknek KOTELEZO a
segitségnyujtas az arra raszorulok szdmara.

A rendszabalyokat be nem tart6 csapatok azonnali kizarassal biintethetok.

Csapatalkotasi szabalyok

A verseny haromfOs csapatokban zajlik, az aldbbi kivételek figyelembe
vételével.

Ha egy iskola adott kategoridba nevezni kivano tanuldi szdma nem oszthatd
harommal, akkor egy vagy kettd kétfés csapat beiktatdsaval lehet megoldani a
problémat.

Négy vagy tobb {6s csapat indulésa tilos.
A versenyen egyediil elindulni szintén tilos (kivéve a felndtt kategoriakat).

Csapattagok betegsége vagy visszalépése esetén sor keriilhet csapattag-cserékre,
mely a Nevezési rendszerben végezheto el a verseny kezdete el6tt.

Kategoriavalasztasi specialis szabalyok

A verseny kategoriai €s a kategoridk (kor)osztalyai a Versenykiiras Kategoriak
c. fejezetében (fentebb) taldlhatok.
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Egy csapat a szdmara megallapitott kategéridnal nehezebb kategéridban is
elindulhat, de kdnnyebb kategoriaban nem.

A felnétt kategoriak esetén mindenki sajat belatasa szerint valaszthat kategoriat,
egyetlen kotelezd kivétel van: kozépiskolai matematika- €s fizikatanarok,
valamint az egyetemen matematikat is tanuld egyetemi hallgatok ill. egyetemi
oktatok csak az Ursa Major (feln6tt- kiemelt) kategoriaban indulhatnak.

Didkok és felndttek egylitt, egy csapatban kizdrolag a felndtt kategoriak
valamelyikében indulhatnak. Az ilyen vegyes (adott esetben csaladi) csapatok
matematikabol. A vegyes (didk + felndtt) csapat kizarodlag Ursa Major
kategériaban indulhat, ha tagjai kozott talalhato legalabb egy minimum 9.
evfolyamos didk VAGY kézépiskolai matematika- vagy fizikatanar VAGY
matematikat is tanulo egyetemi hallgato VVAGY matematikaval foglalkozo
szakember. A megfeleld kategoria kivalasztasanal szamitunk a csapatok
becsiiletességére.

Egyéb szabalyok

A kapcsolattartok  vallaljak, hogy csapataik tagjaival ismertetik a
versenyszabalyokat, €s betartatjak veliik azokat.

Az Altalanos Szerzédési Feltételekben (ASZF) a verseny lebonyolitasaval
kapcsolatos tovabbi jogi kérdések targyaldsa taldlhatdo, a versenyre vald
nevezéssel egyidejiileg minden kapcsolattartd elismeri, hogy az ASZF-ben
foglaltakat is tudomasul vette.

A résztvevOk hozzajarulnak ahhoz, hogy a versenyen a szervezdk altal roluk
késziilt kép-¢s hangfelvételek az interneten esetlegesen megjelenjenek a hatalyos
jogszabalyoknak megfelelden. (A szervezOk a helyszineken alapértelmezésben
nem lesznek jelen, de néhany helyszinen és idOpontban jelen lehetnek.)

A versenyre nevezettek személyes adatait a szervezok kiilsé félnek nem adjak
Ki.

A szervezd fenntartja az idOpont- és helyszinvaltoztatis jogat, valamint a
szabalymodositds jogat. A szervezd vallalja, hogy valtozds esetén
haladéktalanul, de legkésébb az adott verseny kezdete eldtti napon értesiti az
¢rintett csapatok csapatvezetdit (kapcsolattartoit).

A szervez6k a szabalyok megszegésébdl eredd karokért nem vallalnak
feleldsséget.

A szervez6k mindent megtesznek a versenyek zokkendmentes €s biztonsagos
lebonyolitasaért, de ez csak a résztvevok és a kapcsolattartok (csapatvezetdk)
egylittmiikodésével valosulhat meg.
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https://medvematek.hu/data/altalanos-szerzodesi-feltetelek.pdf

FUGGELEK: A FELADATOK HALOZATANAK MAGYARAZATA ES
A VERSENY PONTSZAMITASI RENDSZERE

Ebben a részben bemutatjuk a verseny lebonyolitdsanak hatterét: hol, milyen
feladatokat kapnak a csapatok és a valaszuktol fiiggden merre folytatjak Gtjukat. Valaszt
adunk arra is, hogy hogyan alakul ki a csapatok végsO pontszama, illetve, hogy hol
kapnak visszajelzést a versenyzok az eldrehaladasukrol.

A verseny térképe (illusztracio)

Tegylik fel, hogy a képzeletbeli Medve Matekverseny a fenti térképpel rendelkezd
terepen jatszodik. Ezen a terepen kijeloltiink 12 allomast (a valdésagban a helyszin
adottsagaitol is fligg az allomasok szdma), amelyeket A-tol L-ig betlikkel azonositunk
(a korokbe irt allomasbetiik jelzik az allomdsok helyszinét a térképen). Ezeken az
allomasokon kapjak a csapatok a feladatokat (okostelefonra vagy papir alapon). A
feladat megkapasaval/megoldéasaval egyidejiileg azt az informaciot is megkapjak a
csapatok, hogy melyik kovetkez6 allomason kell a megoldast rogziteniiik
(okostelefonos versenyzés esetén menet kozben is gondolkodhatnak a csapatok a
megoldason). Ezt a vandorlassal kombinalt feladatmegoldést folytatjdk a csapatok
egészen a versenyidd végéig.

A jaték soran a csapatok egy ugynevezett versenygraf szerint haladnak, mely az alabb

talalhat6 abran lathat6. Az abran lathaté modon minden feladathoz tartozik egy allomas,

¢s az adott feladat megoldésa azon és csakis azon az dllomason adhatd le - papiron vagy

a telefonnal. Nem csupan az ott talalhato feladatra adott valaszuktol fiigg, hogy merre
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mennek tovabb, korabbi eredményeik is befolydsoljak ezt (vagyis két csapat, akik
egyforma valaszt adnak egy allomason mas mddon is tovabbhaladhat). A graf konkrét
betlizése (vagyis, hogy melyik feladat melyik dllomason adhat6 be) helyszinenként és
kategorianként eltérd, azonban a feladatok halézata mindenhol egyforma. Itt egy fenti
térkép betiithez illeszkedd példat mutatunk be.

A verseny grifja (példa)

Rangok a versenyben

A verseny soran a jol teljesité csapatok fiiggélegesen ,,felfelé” jutnak a grafban a zold
nyilak mentén, igy bronz-, eziist- és aranymedve rangot szerezhetnek egyre
nehezedd feladatokkal taldlkozva. Ezeket a rangokat a megfeleld szint ,,felhdk™
jelképezik az abran. Ehhez természetesen jo megoldasokat kell benyujtani, a 2024-25-
Os tanév 6szi versenyein bronz- és eziistmedve rangra 1 j6 megoldas révén lehet eljutni,
mig az aranymedve rangra jutdshoz tovdbbi 2 jO megoldas sziikséges. Hibas
megoldasok esetén tovabbi, hasonld nehézségli feladatok varnak a csapatra, mig
magasabb rangok esetén az is el6fordulhat, hogy a csapat alacsonyabb rangu feladatokra
,csuszik vissza”. Ekkor ezek jo megoldasa utan probalkozhat ujra a korabban elrontott
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magasabb rangu feladatokkal. A megszerzett rangok azonban nem vesznek el, tehat
ha egy csapat megszerez egy rangot a verseny soran, de késobbi hibdk miatt
alacsonyabb rangu feladatokkal kiizdve fejezi be a versenyt, akkor is a legmagasabb
elért rangjanak megfeleléen értékeljiik. Az is igaz viszont, hogy amennyiben egy
csapat ujra megkap egy feladatot, akkor arra korabban rossz megoldast adott, a
jol megoldott feladatokat nem latja a késobbiekben. Ahhoz, hogy egy csapat végigérjen
a palyan, nem sziikséges minden feladatot érintenie, viszont a korabbi befejezés csak az
aranymedve rangon 1évd mindkét feladat hibatlan megoldésa révén lehetséges.

Eloérejutas az egyes rangokon

Ameddig egy csapat nem ¢éri el az eziistmedve rangot, rossz valaszok esetén tovabbi,
hasonl6 nehézségili feladatokkal probalkozhat (az dbran a kék nyilak szerint haladva),
¢s ha igy se gylijt 0ssze egy jo megoldast, akkor a segitségkdzpontba (SGKP felirattal)
jut. A segitségkdzpontban korabban elrontott feladatokat lat viszont, melyek
megoldasat ravezetd kérdésekkel €s (Ujboli hibazas esetén csokkend darabszamu)
valaszopciokkal tessziik konnyebbé, igy segitve a csapatot mind a gondolkodasban,
mind a magasabb rang elérésében.
Amint egy csapat eléri az ezlistmedve rangot, mar nem juthat a segitségkdzpontba.
Ekkor, ha nem sikeriil az eziist rangli feladatok koziil kettt jol megoldania kétszeri
probalkozasra sem, akkor az abran kékkel jelzett felhdbe jut, ahol Osszegyljtheti az
aranymedve ranghoz sziikséges 2 jo megoldast. Itt az aranymedve feladatokat
leszdmitva a feladatsorban szerepld barmelyik, még nem megoldott feladatot
megkaphatja. A kovetkez0 feladat kivalasztasa algoritmikusan torténik a feladatok
grafbeli poziciojatél, a kordbban leadott rossz valaszok szamatol fliggden.
Az aranymedve rangot eléré csapatok id6 eldtt végeznek a versenyen, ha mindkét
aranymedve feladatot hibatlanul megoldjdk. Ammenyiben hibaznak, szintén a kék
felhdbe jutnak, ahonnan eldszor 1 jo megoldas révén juthatnak vissza az arany rangu
feladatokhoz (természetesen csak azokhoz, melyeket még nem oldottak meg jol), &m
minden tovabbi visszacsuszas eggyel noveli az Ujboli feljutdshoz sziikséges jo
megoldasok szamat.

Altaldnossagban elmondhatd, hogy ha egy csapat iigyes, akkor 6 feladat hibatlan
megoldasdval befejezheti a versenyt. Hasonldan altalanos az az elv, hogy a
versenygrafban “magasabban” 1évd rangokon kevesebb a hibazasi lehetdség, igy az itt
szerepld feladatokon hibazva hamarabb jut el oda egy csapat, hogy visszacsuszva a
grafban “lentebb” 1év6 feladatokkal kelljen megkiizdenie, miel6tt Gjbol probalkozhat az
eldrébb jutdssal. Ezért a verseny vége felé eldkeriild nehezebb feladatoknal fokozottan
javasoljuk a megoldéasok helyességérdl valo megbizonyosodast. Azért is nagyon fontos
a megfontolt feladatmegoldds, mert azt kozvetleniil sosem aruljuk el, hogy egy

allomason begépelt/bemondott megoldas helyes-e vagy sem, a hibazas ténye csak akkor
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valik nyilvanvaldva egy csapat szamara, ha jbol talalkozik ugyanazzal a feladattal.
Azonban a csapatok folyamatosan kapnak visszajelzést haladasukrol, hiszen a rendszer
feltiinteti, hogy milyen rangt feladatnal tart a csapat (a kék felhdben a feladat eredeti
grafbeli pozicidja szerint).

Konkrét példa egy csapat haladasara

Tegyiik fel, hogy egy csapat a fenti példa szerinti grafon mozogva a B dlloméson jar és
az (eldz6 allomason kapott) 3. eziistmedve feladat megoldasat kell leadnia (begépelnie
a telefonba). Tegyiik fel tovabba, hogy a J allomason rossz, a K allomason jo megoldast
adott a két korabbi ezilistmedve feladatra. Ekkor, ha a B dllomason is jol valaszol, akkor
telefonjan felbukkan az elsé aranymedve rangt feladat, és a csapatot az L allomésra
kiildi a rendszer. Mig, ha rosszul valaszol a csapat a B allomason 1évé feladatra, akkor
1jbol az elsd eziistmedve feladat jelenik meg a telefonon, €s a J llomas lesz a kovetkezd
helyszin.

A B éllomasra azonban lehet, hogy gy érkezik a csapat, hogy eldtte mar jart az
aranymedve rangon, sOt annak elsd feladatat meg 1s oldotta jol, csak az utols6t nem
sikeriilt elsdre. Ekkor a B allomésra mar a kék felhdben érkezett a csapat, igy egy jo
megoldassal vissza is jutnak az utols6 aranymedve feladatot rejtd I dllomdsra, mig rossz
megoldas esetén a korabbi teljesitményiik hatarozza meg, hogy a kék felhdben melyik
masik feladattal talalkoznak.

A csapatok ,,irdnyitasa” természetesen teljesen automatizalt, a verseny aktualis grafja
az informatikai rendszerbe be van épitve.

A verseny célja és a csapatok sorrendjének megallapitasa

A verseny végsO célja a legmagasabb rangra eljutni, majd ott min¢él tobb feladatot
helyesen megoldani ezaltal minél tobb pontot szerezve. Egy csapat pontszamat
befolyasolja azonban az is, hogy milyen gyorsan jut el az egyes rangokra vagy a jaték
végéig. A végso sorrendet egy ezen tényezdket figyelembe vevd bonyolultabb képlet
alapjan allapitjuk meg, mely az alabbiakban k6zo6lt formulat koveti.
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A verseny grafjaban a feladatokhoz tartozo pontszamok (., feladatbonuszok”)

A versenyeken hasznalt 4ltaldnos pontszamitd képlet a kovetkezo:
P=130+F+U-1/3

A képletben F az igynevezett feladatbonuszt, U a magasabb rangra torténd ugrasért jard
boénuszt jeloli, mig | az iddpontszam, melyet ugy kapunk, hogy az utolsé feladatbonuszt
¢érd feladat megoldasi idépontjanak és a verseny kezdetének percben mért kiilonbségét
vessziik.

A feladatbonusz mértékét a feladat nehézsége hatarozza meg, ez magasabb rangu
feladatokért mindig nagyobb, mint az a fenti &dbran is latszik. A rang nélkiili és
bronzmedve rangu feladatok bonuszat csak akkor szerzi meg egy csapat, ha elsére jo
megoldést ad be, ha a segitségkdzpontban sikeriil jol megoldani egy feladatot, akkor
csokkentett pontérték jar érte. Az eziistmedve rangu feladatok még masodszori
probéalkozéds esetén is érnek bonuszt, viszont az eredeti értékiiknél 10 ponttal
kevesebbet. Az aranymedve feladatok barmikor sikeriilnek, bonuszt érnek, viszont itt is
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az elsd hibazas utan 10 ponttal csokken a bonusz értéke. A kék felhdben sem az
aranymedve rangra jutds el6tt, sem onnan visszacsuszds esetén nem érnek
feladatbonuszt a jol megoldott feladatok, azok rangjatol fiiggetlentil.

Az ugrasi bonusz rendre 35, 45 és 100 pont a bronz-, eziist- és aranymedve rang
megszerzésért. Ezt egyszer kaphatja meg egy csapat. Ha egy csapat O perc alatt
megoldana az 6sszes feladatot helyesen, akkor éppen 700 pontja lenne, természetesen
ez az elméleti maximum a gyakorlatban nem érhet6 el. S6t, 600-nal nagyobb pontszam
1s csak akkor érhet6 el (bar akkor sem garantalt), ha egy csapat a verseny vége eldtt
végigmegy a palyan. Amennyiben egy csapat nem ad be jo6 megoldast, akkor 1=90 (a
teljes versenyidé), a képletben szereplé 130 pont is azért van, hogy ezen csapatok
végeredménye kereken 100 pont legyen.

[ly m6don minden csapat végsd pontszdma egy haromjegyli szdm (természetesen tort
pontszam is elképzelhetd), mely garantaltan nagyobb az elékelobb rangokon végzé
csapatok esetén. Annak érdekében, hogy egy csapat minél jobb helyen végezzen,
célszerl elkeriilnie a hibas megoldédsokat, hiszen bar az aranymedve rangu feladatok
kivételével minden mas feladat “kikeriilhetd” a versenygratban, a hibazasok utan kapott
feladatokért jard feladatbonusz kisebb, €s ezt a késobbi teljesitmény sem befolyasolja.
Az is igaz tovabba, hogy a hibds megolddsokat bead6 csapatok tobbet koborolnak, igy
az idépontszdmuk is értelemszeriien rosszabb lesz.

Konkrét példak egy csapat pontszamanak és rangjanak megallapitasara:

Elso példaként tegylik fel, hogy egy csapat a bronzmedve rang elérése eldtti feladatok
megoldasaért 18 pontot, a bronzmedve rang feladataiért 26 pontot, mig egy eziistmedve
feladatért — melyet a verseny kezdete utan 1 oraval oldott meg — tovabbi 50 pontot
gyljtott, de aranymedve rangig mar nem jutott. S6t, késObbi hibak miatt a kék felhében
1ujbol bronzmedve feladatokkal kiizdve zarja a versenyt. Ekkor végiil eziistmedve
rangon zarnak, a pontszamito képlet szerint F = 18 + 26 + 50 = 94, U = 35 + 45 = 80,
¢s | = 60 (mert 60 perc telt el a verseny kezdetétdl az utolsé bonuszt érd feladat
beadasaig). fgy a pontszamuk:
P =130+ 94 + 80 - 20 = 284.

Masodik példankban egy csapat a bronzmedve rang el6tti feladatért 20 pontot, egy
bronz feladatért 30 pontot, az eziist feladatokért 90 pontot gyiijtott, s6t még egy
aranymedve feladatot is megoldott jol, melyért 120 bénuszpontot kapott. Az arany
feladaton a jo megoldast 75 perc utan adtak be. Azonban az aranymedve rang feladatai
kozott volt, amin hibaztak, igy visszacsusztak a kék felhdben ezlistmedve feladatokra,
ezek koziil egyet 6 perccel a jaték vége eldtt jol megoldva visszajutottak az aranymedve
feladatokhoz. Ekkor természetesen aranymedve rangon zarnak. A végsd pontszadmuk a
pontszamitd képlet szerint P = 130 + 260 + 180 — 75/3 = 545, ami az alabbi
részpontokbol adddik: feladatbonuszokbol jon F =20 + 30 + 90 + 120 = 260, rangugrasi

bonuszokbol U = 35 + 45 + 100 = 180, végiil | = 75, hiszen hidba adtak még be késébb
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is j0 megoldast, ha mar elérték az aranymedve rangot, akkor a kék felhdben 1évo
feladatok megoldasaért nem jar feladatbonusz.

A pontszamitd képlet garantdlja, hogy egy csapat, aki magasabb rangot ér el a
jatékban egy masik csapatnal, biztosan elérébb is végezzen nala. Az azonos rangig
juto csapatok kozott azonban a gyorsasag €s a kevesebb hiba dont.

Ne feledjiik, hogy a hibazas onmagaban is idéveszteséget jelent (hiszen hibazaskor
uj feladatért kell sétalnia), és az 1d6 természetesen a pontszamitd képletben is
megjelenik. Igy tehat a hibazas ,,duplan” rosszul jon egy csapatnak, ezért érdemes
megfontoltan haladni — ez a rendszer a versenyzoket a preciz csapatmunkara 6sztonzi.

Minden versenyzonek eredményes szereplést és szép élményeket kivanunk!

A Medve Matek szervezoi csapata
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