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HIVATALOS VERSENYKIIRAS

MEDVE MATEK GO OSZI CSAPATVERSENY
2022. szeptember 26. — oktober 2.
3-12. évfolyamos tanulok
és tanarok, felnottek szamara

A versenykiiras datuma: 2022. augusztus 15.
A helyszin- és idopontmodositas jogat fenntartjuk.

A versenyre valo jelentkezéssel egyidejiileg minden jelentkezé és kapcsolattarté vallalja,
hogy elfogadja a jelen Versenykiirast, beleértve a Kkiiras végén talalhato
Versenyszabalyzatot is.
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A VERSENY KONCEPCIOJA ES CELJA

A verseny koncepcidja: Haromfés csapatok szabadtéren, ,,0nkiszolgaldé modon”
okostelefonnal vandorolva matematikafeladatokat keresnek fel és oldanak meg a Medve Matek
GO okostelefonos, GPS-alapti webes feliiletet hasznalva. A csapatok célja a 90 perces
versenyidében minél elokelébb ,,Medve-rang” elérése (bronz-, eziist-, aranymedve) és a minél
magasabb 0Osszpontszam. A 90 perces versenyidd a gyors gondolkodast, a t4jékozodasi
képességet és a nem tal bonyolult matematikai feladatokat helyezi fokuszba. A feladatsorokat
ugy allitottuk 6ssze, hogy a matematikdbol kevésbé kiemelkedd versenyzok is sikerélményhez
jussanak, és mindez a szabadtéri ,,kincskeresés” élményével parosul.
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A verseny pedagogiai célja: A verseny célja a matematika népszerisitése és a targyhoz
kapcsolodo sikerélmény biztositdsa a 3-12. évfolyamos korosztalyban és a felndttek korében,
innovativ megoldasokat alkalmazva. Célunk egyidejlileg a résztvevok egészséges, mozgasban
gazdag ¢letmodra nevelése, egylittmiikodési (kooperacids) készségeik fejlesztése ¢€s a
matematika élményszeriive tétele.

A verseny sznerveZ('ije: A verseny a Teljes Graf Nonprofit Kft. és A Matematika Osszekot
Egyesiilet (M.O.K.E.) egyiittmiikodésében valosul meg. E-mail: info@medvematek.hu , honlap:
www.medvematek.hu.

A verseny reésztvevoi: A versenyen az iskolak 3-12. osztalyos tanuldi, valamint (kiilon
kategoriakban) felndttek vehetnek részt.

HELYSZINEK, IDOPONTOK

Medve Matek GO palyak — a verseny helyszinel

A verseny az orszag barmely kozparkjaban vagy iskolaudvaran jatszhat6, ahol van kijelolt
Medve Matek GO palya (jelenleg orszagszerte tobb mint 150 Ilehetséges helyszin all
rendelkezésre).

A rendelkezésre all6 Medve Matek GO palydk orszdgos interaktiv térképe megtaldlhatd a
www.medvematek.hu honlapon a Medve Matek GO Oszi Csapatverseny meniipont alatt.

Nevezéskor Ki kell valasztani a versenyzési helyszint a rendelkezésre allo6 Medve Matek GO
palyakbol. Arra vonatkoz6 megkotés nincs, hogy a versenyzési helyszin a lakdhelyhez vagy az
iskolahoz képest hol helyezkedik el, a valasztas tehat teljesen szabad.

Egy-egy kijelolt Medve Matek GO palyanak semmilyen fizikai ,,nyoma” vagy felépitménye
sincs, mindossze 10 db GPS-lokacié van rogzitve egy kb. 200-500 méter atmérdjli szabadtéri,
gépjarmiiforgalom-mentes teriileten. A GPS-koordinatakkal megadott pontokrdl virtualis térkép
késziil, melyet jaték kdzben a versenyzok okostelefonjaikon kdvethetnek (sajat poziciojukat is
latva a térképen).

A versenyen személyes szervezdi jelenlétet mem biztositunk, a csapatok elkisérése a
helyszinekre €és a verseny elinditdsa a tanarok vagy felnétt csapatvezetdk (kapcsolattartok)
feladata, azonban a szervezok ezekhez a teendokhdz minden segitséget és utmutatast megadnak
még a verseny eldtt. A verseny kézben pedig a szervezok azonnali telefonos és online
segitséget biztositanak a zokkenOmentes lebonyolitds érdekében.

A verseny soran a csapatok a terepen okostelefonjaikkal egyiitt szabadon mozoghatnak, és
a feladatok telefonjaik webbongészdjébe érkeznek a megfeleld alloméasokon. A verseny soran
javasoljuk, hogy a nagykoru kiséré (kapcsolattartd) egy helyen ,,letaborozva” és a csapatokat
utjukra engedve varja meg a verseny végét. A csapatok kisérése biztonsagi okokbol nem tilos,
azonban a feladatokat csak a csapattagok nézhetik meg és csak 6k oldhatjak meg. Kérjiik a fair
play betartasat, igy lesz igazén izgalmas a jaték mindenki szamara!

2


mailto:info@medvematek.hu
http://www.medvematek.hu/
http://www.medvematek.hu/

Kérjiik a csapatvezetdket / kapcsolattartokat, hogy amennyiben tudomast szereznek arrél, hogy
egy Medve Matek GO helyszinen épitkezés, felyjitas, vagy egyéb, a versenyt ellehetetlenitd
koriilmény all fenn, értesitsék a szervezoket, és ne erre a palyara adjak le a nevezést. Koszonjik!

Idopontfoglalas

A verseny tetszolegesen (de eldre) kivalasztott, azaz lefoglalt 90 perces idéintervallumban
jatszhato le 2022. szeptember 26. hétfé 06:00 és 2022. oktober 2. vasarnap 20:00 6ra kozott.
Az azonos iskolabdl és azonos életkori kategoriakbdl nevezett versenyzoknek kotelezo
egyszerre, azonos helyszinen versenyezniiik.

Példa: A Kisvakond Altalanos Iskolabol egy pedagogus benevez 6 csapatot a versenyre, és
egyuttal jelzi a szervezOk felé, hogy szeptember 27-én, kedden 15:00 6rai kezdéssel Budapesten,
a Margitszigeten 16vé palyan szeretné a versenyt lebonyolitani csapatai szamara. Igy a
benevezett 6 csapat szamara akkor €s ott lesz a verseny 90 percben.

Egy csapat (és annak Gsszes tagja) a verseny hetében egy kategorian beliil csak egy alkalommal
versenyezhet. Ha egy versenyzo a verseny idGszaka alatt tobb alkalommal is versenyezni
szeretne, akkor a tovabbi alkalmakkor a sajat kategdridjanal magasabb kategéridban kell
elindulnia, és ezekre az alkalmakra 0j nevezést kell leadni.

A nevezési folyamat részleteit jelen kiiras egy késobbi fejezete tartalmazza.
Eredmények kihirdetése: az elért Medve-rangot a csapatok azonnal, mar a verseny kdzben

megtudjak. A pontszam szerinti eredmények pedig online 2022. oktober 11. kedd 15:00-to6l
lesznek elérhetdk. A dijazott csapatok jutalmait postan juttatjuk el.

KATEGORIAK

A verseny Ot didkkategdridban zajlik, a kategoriak az alabbi korcsoporti beosztds szerint
kiiloniilnek el:

. Koala: 3. és 4. osztalyos diakok (kiilon eredménylistaban szerepeltetjiik a csak 3. osz-
talyosokat tartalmazo csapatokat, de a feladatok megegyeznek a 4.-esek feladataival)

. Medvebocs: 5. osztalyos és 6. osztalyos nem tagozatos diakok

. Kismedve: 6. osztalyos spec. mat. tagozatos, 7. osztdlyos és 8. osztalyos nem
tagozatos didkok

. Nagymedve: 8. osztalyos spec. mat. tagozatos, 9. osztalyos, nulladik évfolyamos és
10. osztalyos nem tagozatos didkok

. Jegesmedve: 10. osztalyos spec. mat. tagozatos, 11. és 12. osztalyos diakok

A diakkategodridkon tal a felnéttek szamara két kategoriat hirdetiink:
. normal (Ursa Minor): altalanos iskolai tanarok, kozépiskolai NEM matematika és
NEM fizika szakos tanarok, illetve matematikaban kevésbé jartas vagy hobbi szinten
miiveld felndttek szamara



. kiemelt (Ursa Maior): kozépiskolai matematika- vagy fizikatanarok, matematika
vagy ahhoz kapcsold szakteriileti egyetemi hallgatdk, illetve matematikaval
foglalkozé szakemberek szamara

Vegyes csapatok (azaz diakot és feln6ttet is tartalmazo csapatok) csak a feln6tt kategoriakban
indulhatnak.

A kategoéria kivalasztasanal a szabalyoknak a csapat minden tagjara teljesiilniiik kell. (Pl. egy
12. osztalyos tanuld két 9-edikes baratjaval csak a Jegesmedve kategoriaban indulhat.) Specialis
matematika tagozatos diaknak a spec. mat. tantervii osztalyok tanuldi szamitanak (heti
oraszamtol fiiggetleniil), de ahol az elnevezés nem egyértelmii, ott az szamit ebbe a
kategoriaba, aki hetente legaldbb 7 draban tanul matematikat. Minden kategéridban a megadott
legalacsonyabb évfolyam matematikai torzsanyagan kiviil mas eldismeret nem sziikséges a
feladatok sikeres megoldasahoz.

Az internetes Nevezési rendszer (lasd lentebb a nevezésr6l szo6ld fejezetet) a megfeleld
kategoriat automatikusan a csapathoz rendeli. A kategdriavalasztas néhany tovabbi specialis
szabalya megtalalhato a jelen kiiras végén 1€vé Versenyszabalyzatban.

A VERSENY MENETE, TECHNIKAI FELTETELEI,
FELADATTIPUSAI, DIJAZASA

A verseny menete

A haromfGs csapatok a versenyt egy okostelefonos, webbongészoben futo feliilleten (a
go.medvematek.hu honlapon), vandorlassal egybekotve teljesitik egy egyedi
csapatazonosito és jelsz0 megadasa utan. A versenyzési feliilet haszndlata egyszerii. A
benevezett csapatok kapcsolattartéi szdmara a feliilethez haszndlati és technikai Gtmutatot
kiildiink, hogy biztosan ne forduljon elé probléma.

A csapatoknak a valasztott Medve Matek GO palyan talalhato allomasok kozott mozogva kell
megoldaniuk az aktualisan kapott matematikai-logikai feladatot, majd a beadott
(okostelefonban rogzitett) valasz helyességétdl fiiggden tovabb kell haladniuk egy kovetkezd
allomasra. A feladatokra a helyes valasz egyetlen szam, betii, vagy sz6 (nem kell a valaszokat
kifejteni, sem pedig bizonyitani).

Az allomasok tipikusan egy-egy pihendhely, szobor, jellegzetes fa vagy egyéb jellegzetes
tereppont kozelében vannak. Az 4llomasokat GPS-koordinatdk, virtualis térkép és az
okostelefon segitségével lehet megtalalni. (Az allomasok kdnnyen fellelhetdk, a versenynek nem
célja, hogy nehezen legyenek megtalalhatok az dllomasok. A cél csupan a mozgassal kombinalt
gondolkodas.) Az internetes rendszer biztositja, hogy az aktualis feladathoz megoldast
rogziteni illetve a kovetkezé feladathoz hozzajutni csak az allomas néhany méteres
korzetében lehet, igy valoban sziikség van az adllomasok kozotti folyamatos vandorlasra.

A megoldas rogzitése utan a csapatoknak a rendszer nem arulja el, hogy a leadott megoldas
helyes-e vagy sem. Csak annyi informaciot kapnak, hogy mi lesz a kovetkez6 feladatuk, és hogy
melyik kovetkezo allomast kell felkeresniiik a megoldas szabalyszerti rogzitéséhez. Aki hibas
valaszt ad, masik kovetkezé feladatot kap, mint a helyes megoldast benytjtok. A csapatok
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haladasa tehat nem linedris, sot, az is elképzelhetd, hogy egy allomason a verseny soran tobbféle
feladattal is talalkoznak. A helyes eredményekkel a csapatok pontokat gyiijtenek, illetve
Medve-rangokhoz juthatnak (bronz, eziist, arany), a hibas valaszok pedig pontlevonassal
jarhatnak. A rendszer minden leadott megoldast és a csapatok Utvonalait is rogziti. A cél a
legtobb pont és a legelokeldbb rang megszerzése a versenyidd alatt.

A versenyfeladatok egy halozatba szervezédnek. A verseny sordn a csapatok nem biztos, hogy
az osszes feladattal talalkoznak, bizonyos feladatok ugyanis ,kikeriilhetok” mas feladatok
helyes megoldasaval. Ha egy csapat a verseny vége elott a feladatok haldzatanak utolsé (kilépd)
feladatat is helyesen megoldja, akkor szamara a 90 percnél hamarabb véget ér a verseny.

A konkrét pontszdmitassal, valamint a verseny menetével kapcsolatos tovabbi részletek az
érdeklodok szamara a verseny illusztralt leirasaban talalhatok jelem kiiras végén, mely
honlapunkrol letolthetd.

Technikai feltételek
A verseny teljesithetoségének technikai feltételei az alabbiak:

e csapatonként egy jol feltoltott akkumulatorral rendelkezé, tetszéleges markaja €s
tipust okostelefon megléte, mely képes a helymeghatarozasra (van benne GPS funkcio)
— utdbbi feltétel az altalunk ismert ma forgalomban 1évd 0sszes okostelefonnal adott

e az okostelefonra telepitett webbongészo (ajanlott: Chrome vagy Safari) megléte

e averseny bongészdben fut, ezért az operacios rendszer nem szamit (azaz Android és 10S
rendszer( telefonok is megfeleldk)

e mobilinternet-elérés az okostelefonon (wi-fi elérést a helyszineken nem tudunk
biztositani, azonban minden szabadtéri helysziniinkon minden magyarorszagi
mobilszolgaltatonak van 4G-térereje)

e averseny kovetkeztében 1étrejovo teljes adatforgalom varhatéan alacsony lesz, kevesebb,
mint 10 megabyte (ez elenyész6 adatforgalomnak szamit)

A szervezOk a verseny internetes feliiletének (go.medvematek.hu) miitkodOképességéért
felelosséget vallalnak. Azonban a felhasznélt okostelefonok miitkodéképességéért, valamint a
mobilinternetes problémakért nem tudnak felelésséget vallalni. Ezért nagyon fontos, hogy a
technikai feltételek meglétét a verseny kezdete eldtt ellendrizze minden csapat. Ha a
szervezoknek felrohatd torténés miatt valamely csapat nem tudja teljesiteni a versenyt, akkor a
szervezOk pot-idépontot biztositanak.

Feladattipusok, felkésziilés

A feladatsorok alapja egy-egy kategoria alacsonyabbik évfolyamanak matematika tanterve.
Elsésorban nem targyi tudas, hanem logikai készség €s szovegértés sziikséges a feladatok
megoldasahoz. Gyakorlashoz mintafeladatsorok a honlapunkon talalhaték, illetve a
Mintafeladatsorok oldalon feliratkoz6 pedagogusok és érdeklddék havi rendszerességgel
oktatasi segédanyagokhoz, és 1j feladatsorokhoz is hozzajuthatnak. A Medve Matek
mintafeladatsorokon kiviil a versenyre a Zrinyi Ilona Matematikaverseny korabbi feladatait
javasoljuk felkésziiléshez (a hasonld nehézségi szint miatt).
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Minden feladat szoveges vagy képes, és a megoldas egy szam, sz6 vagy betli (azaz nincsenek
kifejtds vagy bizonyitasos feladatok). Mdas versenyekkel Osszehasonlitva nagyobb aranyban
fordulnak eld szoveges feladatok, sokszor jellegzetes, erre a versenyre jellemzd egyedi
,,medvés” megszovegezéssel.

A verseny elején szereplé konnyebb feladatok biztositjak az Osszes csapat sikerélményét (de
persze mar a verseny elején is furfangos, gondolkodtatd feladatokat tliziink ki). Magasabb
szintekre jutva a feladatok nehezednek, igy a rutinos versenyzdknek ¢és az igen joO
,matekosoknak™ is kihivast jelentenek.

Matekorakra, szakkorokre a csoportos munkaformaban torténd felkészitést javasoljuk, ugyanis
a csapat egyiittmiitkodési készsége nagyban befolyasolja az eredményes szereplést.

A verseny értékelése

Az 6szi verseny egyfordulos, az eredményeket online tessziik kozzé 2022. oktober 11. kedd
15:00-kor. Azonban egy-egy verseny végeztével a csapatok a telefonjaikon azonnal
megtudjak, hogy bronz-, eziist- vagy aranymedve ranggal végeztek a versenyben.

A versenyen regionalis rangsorokat képziink (Nyugat-Dunanttl, Ko6zép-Dunantal, Dél-
Dunantal, Budapest, Pest megye, Eszak-Magyarorszag, Eszak-Alfold, Dél-Alfold). Minden
régidban ¢és minden kategoridban az a csapat nyeri a versenyt, amelyik a legtobb pontot szerezte
(a pontszamitas részletei a Fiiggelékben olvashatok). Egyenlé pontszam esetén holtversenyt
hirdetiink.

A verseny utan online oklevelet kiildiink minden csapat szamara az elért ranggal, a
csapatvezetd / kisérd e-mail cimére.

A régionkénti legeredményesebb csapatok targyjutalmat is kapnak, ezeket postai tUton
kézbesitjliik az iskolaba vagy a kapcsolattartd cimére. A dijazott csapatok 1étszama az adott
régioban induld csapatok 1étszamatodl fiigg.

A verseny feladatsorait és megoldésait a kapcsolattartok szdmdra a versenyiddszak utdn
elérhetdvé tessziik.

MEDVE MATEK 2022 /23-AS OSSZETETT PONTVERSENY ES
ORSZAGOS DONTO

Azok a csapatok, amelyek valtozatlan Osszetételben az 6szi verseny mellett a 2023. tavaszi
Medve Szabadtéri Csapatversenyen is részt vesznek, automatikusan egy osszetett ranglistara
is felkeriilnek az 0szi és tavaszi versenyeken elért pontszamaik osszegével.

A 2023. tavaszi verseny részletes Kiirasa jelen Kkiirastol eltéré dokumentumban talalhaté
honlapunkon.



Az Osszetett pontverseny végeredményét a 2023. tavaszi versenyiddszak végén publikaljuk
régios bontasban (Nyugat-Dunantil, K6zép-Dunantal, Dél-Dunantal, Budapest, Pest megye,
Eszak-Magyarorszag, Eszak-Alfold, Dél-Alfold).

Az Osszetett pontversenyben szereplo csapatok az alabbi extra dijazast kapjak:

e Dijazas: Az Osszetett pontverseny legeredményesebb csapatait az 6szi €s tavaszi verseny-
sorozattol fiiggetleniil, kiilon is dijazzuk, a dijakat postan juttatjuk el, illetve az érintettek
az orszagos donton személyesen is atvehetik azokat.

e Osszesitett Medve-rangok: minden csapatot az &sszel és tavasszal elért Medve-rangjai
alapjan egy 2022/23-as tanéves Osszesitett Medve-ranggal is jutalmazunk a kovetkez6
szabaly szerint (a Medve-rangok részletes leirasat 1asd egy késObbi, A verseny értékelése
c. alfejezetben):

Egyik megszerzett rang | Masik megszerzett rang | 2022/23-as Gsszesitett rang
(6sszel vagy tavasszal) (tavasszal vagy 0sszel)

ARANYMEDVE ARANYMEDVE GYEMANTMEDVE
ARANYMEDVE EZUSTMEDVE GYEMANTMEDVE
ARANYMEDVE BRONZMEDVE RUBINMEDVE
EZUSTMEDVE EZUSTMEDVE RUBINMEDVE
EZUSTMEDVE BRONZMEDVE RUBINMEDVE
BRONZMEDVE BRONZMEDVE SMARAGDMEDVE
BRONZMEDVE rang nélkiili teljesités SMARAGDMEDVE

e Sorsolas: az Gsszetett pontverseny csapatai koziil sorsolassal is dijazunk csapatokat, min-
den régiobodl és minden kategdriabol legalabb egyet-egyet. Az, hogy melyik régiobol pon-
tosan hany csapatot dijazunk az 0sszetett pontverseny alapjan, az indul6 csapatok 1étsza-
matol és régionkénti eloszlasatol fiigg. A jutalom értéke attol fiigg, hogy a kisorsolt csa-
patok milyen Medve-rangot szereztek az 0sszetett pontversenyen. A sorsolasos dijazassal
az a celunk, hogy ne csak a legjobb csapatoknak legyen esélye a dijazésra, hanem min-
denkinek, akinek sikeriil valamilyen Medve-rangot elérnie.

o Orszagos donté: Az Osszetett pontverseny regiondlis bajnokai minden kategoriabol
automatikusan meghivast kapnak a szabadtéri matekverseny-sorozat orszagos dontdjére,
mely 2023. janius 10-én, Budapesten keriil megrendezésre. Mivel az orszagos dontdre a
2023. tavaszi Medve Szabadtéri Csapatverseny-sorozatrol kozvetleniil is be lehet jutni
(ennek szabdlyait ldsd a 2023. tavaszi versenykiirasban), ezért az Osszetett
pontversenyben induldk dupla eséllyel kvalifikalhatjdk magukat a dontére. Ha az
Osszetett pontverseny egyik regiondlis bajnoka a tavaszi versenyrdl kdzvetleniil is bejut a
dontébe, akkor annak az Gsszetett pontversenynek a 2. helyezett csapatat hivjuk meg a
dontére. (Az orszagos dontére csak az 6szi versenyen indulva viszont nem lehet
bekeriilni, az 6szi verseny ugyanis 6nmagaban egyfordulés.)

Az oOsszetett pontverseny régioit a kovetkez6képp hatiarozzuk meg: Nyugat-Dunantul,
K6zép-Dunantal, Dél-Dunantil, Budapest, Pest megye, Eszak-Magyarorszag, Eszak-Alfold,
Dél-Alfold. Amely csapatok esetleg kiilonbozd régiokban teljesitik az Oszi €s a tavaszi
versenyeket, szdmukra az 6szi verseny helyszinének régidja lesz az irdnyadd az Osszetett
versenyben.



NEVEZESI INFOK; HATARIDOK, DiJAK, KEDVEZMENYEK

A nevezés modja, résztvevoi létszamok

Nevezni kizarolag a www.medvematek.nu honlapon iizemeltetett internetes Nevezési
rendszeren keresztiil lehet. Személyes, postai, e-mailben torténd ill. telefonos nevezésre nincs
lehetdség. A nevezést kizarolag nagykorti személy bonyolithatja le, aki egyben a csapata(i)
kapitanya (kapcsolattartoja) is lesz.

A verseny zokkenOmentes €s jarvanykompatibilis lebonyolitdsa érdekében minden szabadtéri
helysziniinkhoz létszamkorlatokat allapitottunk meg az egyidejii versenyzésre. Ez a
1étszamkorlat helyszinenként tipikusan 100-200 f0 a teriilet nagysagatol fiiggden.

Ha a valasztott helyszin a kért idépontra a nevezés leadasakor mar elérte 1étszamkorlatjat, abban
az esetben a szervezdk 1 munkanapon beliil jelzik ezt, és egyeztetést kezdeményeznek a helyszin
/ 1dépont mddositasarol.

Abban az esetben, ha a verseny napjan szélsdséges id6jarasi koriilmények vagy egyéb problémak
miatt a lefoglalt idOpontban €s helyszinen meghitisul a versenyzeés, kérjiik a kapcsolattartokat,
vegy¢k fel a kapcsolatot a szervezdkkel e-mailben, és egyeztessenek le egy 1), potlasi idépontot.
Potlasra sziikség esetén akar a verseny hete utani héten is nyilik lehetdség.

A nevezés menete

1. Csapatok benevezése a Nevezési rendszerben a medvematek.hu honlapon és ezzel

egyidejlileg konkrét idépont- és helyszinfoglalas.

A nevezési dijak befizetése a 24 oran beliil e-mailben kapott szdmla alapjan.

3. A versenyzéshez sziikséges belépési adatok a kapcsolattarté Nevezési rendszerében
megjelennek a verseny elotti napokban.

4. Ha probléma van a valasztott helyszinnel / idéponttal (,,telthaz” esetén az adott helyszinre
/ id6pontra), akkor a szervezok ezt e-mailben jelzik a kapcsolattartd felé és
kezdeményezik a moddositast.

N

Nevezési idoszak

A nevezési idészak mindenki szamara 2022. szeptember 1-t6l szeptember 21. (szerda) 23:59-
ig tart. Késobb, illetve a verseny hetében mar nincs lehetdség benevezni a szervezok sziikséges
eldkészité munkai miatt.

A 2022/23-as dsszetett pontversenyre is a legkedvezdébb és legegyszeriibb nevezési mod az,
ha a fenti nevezési idGszakban az 6szi nevezéssel egyidejlileg valamely 2023-as tavaszi
versenyre 1s leadasra keriil a nevezés (ezt egyetlen folyamatban el lehet intézni, nem kell tehat
kétszer begépelni a csapatok adatait). Ugyanakkor ha egy csapatnak az 6szi verseny utan tamad
kedve a tavaszi versenyekre is benevezni, erre is van lehetdség, de ezt értelemszeriien egy kiilon
nevezési folyamatban kell elvégezni.


http://www.medvematek.hu/

A verseny részvételi koltsége - 0sszegzo dijtablazat

Nevezés tipusa Barmely helyszin esetén

Nevezés az §szi versenyre 1500 Ft/f6
Osszetett  pontversenyes
nevezés: kombinalt nevezés
erre a versenyre és a 2023.

tavaszi Medve Szabadtéri A nevezési dijak 6sszege
Csapatversenyre* minusz 700 Ft kedvezmény
Pedagoégusoknak ingyenes

*A 2023. tavaszi Medve Szabadtéri Csapatverseny részletes kiirdsa szintén honlapunkon
talalhatd. A tavaszi versenyekre a nevezési dijak nem egységesek, de az 6szi és tavaszi
versenyekre valé egyideji (Szeptember 1-21-ig leadott) nevezés esetén minden esetben 700
Ft/ 6 kedvezményt biztositunk az osszesitett nevezési dijbol.

A nevezési dijakat az internetes Nevezési rendszer automatikusan Kiszamitja, igy a
jelentkezéknek nem kell végigszamolniuk, hogy mekkora 6sszeget kell befizetniiik.

Nevezési dijak befizetése

A csapatok internetes benevezésének befejezése utan a nevezési dijakat a kiallitott és e-mailben
érkez6 szamla alapjan kérjiik atutalni. Kérjiik a kapcsolattartokat / csapatvezetoket, hogy csak a
megérkezett szamlak alapjan fizessenek! A szdmla a nevezési folyamat lezardsa utan 24 6rén
beliil érkezik.

Fizetési hataridok

Egy nevezés akkor valik érvényessé, és a versenyzés akkor kezdhetd meg, ha a szamla befizetése
a szamlan szerepld hataridéig megtorténik. Kérjiik, ne hagyjak az utolsé pillanatra a
befizetéseket, mert azokat a szervezdi csapatnak még fel kell dolgoznia a versenyzés
megkezdése elott.

Halasztasi eshetoségek

Felmertiil az az eshetdség, hogy egy lefoglalt versenyhelyszinen és —id6pontban valamilyen
oknal fogva nem lehet megfeleld koriilmények kozott versenyezni. Ezekre példa az esds iddjaras
(szabadtéri helyszin esetén), az esetleges teriileti lezarasok vagy egyéb elére nem lathato
koriilmények. Ha a lefoglalt idépont nem lesz alkalmas a versenyre kiilsé koriilmények miatt,
akkor a szervezokkel sziikséges e-mailben egyeztetni tovabbi lehetséges idopontokrdl és/vagy
helyszinekrdl. Bizunk benne, hogy mindenki szamadra talalunk megfeleld id6pontot és helyszint.

Amennyiben a halasztas nem kiils6 koriilménynek tudhaté be, akkor a szervezdk nem tudnak 1j
id6épontot biztositani, de minden problémds helyzetben igyeksziink minden érintett szdmara
megfeleldé megoldast talalni. Abban bizunk, hogy a kolcsonds rugalmassag mindenkinek



kedvez0 megoldésokat sziil, hiszen a kozds cél a didksag élményekhez juttatasa €s a matematika
népszerusitése.

A részvételi dijak atcsoportositasara, visszatéritésére vonatkozo szabalyok

e Ha valaki betegség vagy egy€b ok miatt nem tud megjelenni a versenyen, részvételi dijat
a mar megtett elokésziileti munkak miatt sem visszafizetni, sem késébbi rendezvényre
atcsoportositani nem tudjuk. Csapattag-csere azonban még a verseny napjan, a Verseny
kezdete elott is megvalosithato, igy az eredménylistaban mar az 0j csapattag szerepel
majd. Csapattagcserét a Nevezési rendszerben az adott csapat tagjainak modositasaval
lehet elvégezni (emiatt tehat nem kell kiilon a szervezOkhoéz fordulni), igy az
eredménylistaban mar az 0j csapattag fog megjelenni.

e A versenynapon — az eldrejelzések ellenére — esetlegesen bekovetkezd kedvezdtlen
1ddjarasi koriilmények miatt nem jar nevezésidij-visszatérités, de sziikség esetén
rugalmasan igyeksziink pot-idépontot talalni.

e A verseny tanéven beliili elhalasztasa vagy a (varoson beliili) helyszin megvaltoztatdsa
miatt nem jar nevezésidij-visszatérités.

e A verseny esetleges — kiils6 koriilmények miatti — teljes elhalasztasa esetén a szervezok
vallaljak, hogy a befizetett nevezési dijakat atcsoportositjak késobbi alkalomra.

e Fel nem haszndlt nevezési dijakat csak akkor fizetiink vissza, ha a valasztott rendezvény
végleg elmarad, azaz a teljes 2022/23-as tanévben annak megtartasa lehetetlenné valik —
ez esetben vallaljuk a teljes 0sszegek visszatéritését.

A PEDAGOGUSOK FELADATAI ES MUNKAJUK HONORALASA

A tanarok csapatszervezoi tevékenységének javasolt forgatokonyve

1. Ismerjék meg a Medve Szabadtéri Matekversenyt, nézzenek szét honlapunkon, a
www.medvematek.hu oldalon és az onnan elérhetd, konkrét rendezvényre vonatkozo
informacios oldalon. Ha tovabbi kérdésiik van, a szervezodi csapat készséggel all rendel-
kezésre.

2. A matematikat tanité kollégakkal torténjen egy egyeztetés arrol, hogy az osztalyokban
ki, mikor, hogyan tudja meghirdetni a versenyt. Hatasos lehet a népszeriisitéshez (a kol-
1égak és a didkok kozt egyarant):

e 3 csapatverseny és a szabadtéri kozosségi élmény hangsulyozasa,

e a Medve Matek bemutatkozo videdjanak a kollégakkal kozos megtekintése (a
www.medvematek.hu féoldalan is megtalalhat6 a video),

e akollégak szamara a tanari szervezomunka honoralasanak emlitése (Id. jelen tajékoz-
tato kovetkezo szakaszat)

3. Minden iskolabdl egy-egy pedagégus regisztraljon a www.medvematek.hu/nevezesi-
rendszer oldalon, létrehozva ezzel felhasznaléi fiokjat. Az adott iskola csapatainak be-
nevezése idealis esetben ezen a felhasznaloi fidkon keresztiil torténik. (Nem érdemes egy
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iskolan beliil két fidkot is létrehozni, bar ez nem is tilos.) A fiok tulajdonosa lesz a csa-
patok hivatalos kapitanya, mas néven iskolai kapcsolattartdja.

Miutéan Osszealltak a csapatok, az iskolai kapcsolattartd kérje el a benevezendo diakok
adatait (nevét és évfolyamat), illetve a befizetend6 nevezési dijakat az 6sszes kollé-
gatol (akik sajat osztalyaikban beszedték azokat).

A kapcsolattartdo az adatokat lehetdleg egyszerre rogzitse a Nevezési rendszerben, adja
meg a szamlazasi adatokat, kattintson a Véglegesités gombokra, majd fizesse be a neve-
z¢si dijat az e-mailben érkezd, kiallitott szamla alapjan.

Bizonyos esetekben az iskolai alapitvany vagy az intézmény fenntartéja at tudja val-
lalni a nevezési dijakat. Amennyiben az On iskol4jaba jar6 gyerekek csaladjainak jelentds
része anyagi gondokkal kiizd, akkor érdemes megfontolni, hogy milyen szervezet tudna
finanszirozni a gyerekek részvételét.

Matekoran vagy szakkoron a www.medvematek.hu/rolunk/mintafeladatok oldalon ta-
lalhato mintafeladatsorok csapatban torténé megoldasaval lehet késziilni a versenyre.

A vélasztott verseny hetében (hét eleji verseny esetén az el6z6 hét masodik felében) rész-
letes tajékoztatas érkezik e-mailben a verseny napjardl. Kérjiik, hogy a kapcsolattartd
szervezze meg a csapatok eljutasat a versenyhelyszinre. Tippiink: ha van kedviik, ne-
vezzen be egy iskolai tanarcsapat is, szamukra ingyenes a verseny, egyuttal a kiséret is
megoldddik! A 3-4. évfolyamosok esetében a sziilokkel érdemes lehet kiilon egyeztetni,
hogy komolyabb kisérete legyen a kisebb gyerekeknek, mint a nagyobbaknak.

A verseny helyszinén minden kiséro is élvezni fogja az izgalmakat! A versenynapon
jarjanak el az eldzetes e-mailben kikiild6tt itmutatas szerint.

10. A kisér6 tanaroknak nem kell a verseny lebonyolitasaban részt venniiik, hiszen az

automatikusan, az okostelefonokon torténik, de a sajat didkcsapatokra oda kell figyelni,
probléma esetén intézkedni.

11. A verseny utén hallgassdk meg a didkok lelkes beszamoloit, ez a tanéri szervezOmunkarol

IS egy nagyon jolesé visszajelzés.

A tanarok, iskolak dijazasa, a szervezOmunka honoralasa

A szervezOi csapat nagyon fontosnak tartja a tandri (plusz)munka elismerését. Ezért az alabbi
jutalmazasi csomagot kinaljuk a pedagdgusoknak:

Elinditottunk egy ,,pontozasos” rendszert. Minden benevezett didkcsapat utan az iskola
(ill. annak kapcsolattartoja) pontokhoz jut, ami tulajdonképpen egy jatékpénz. Az Gsz-
szegylijtott pontokat pedig utalvanyokra (pl. Libri konyv, Regio jaték, Spar sth.) lehet
bevaltani. A pontok megszerzésének kiszamitasi modja: Minden 10 Ft befizetett neve-
zési dij utan 1 pontot irunk jova.
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Minden esetben az iskola kapcsolattartéjara bizzuk, hogy a pontegyenlegét mire sze-
retné felhasznalni. Javasoljuk, hogy a sajat tevékenységét is honoralja, azaz sajat maga-
nak is szerezzen be valamilyen ajandékot, de a toborzasban résztvevo kollégai felé is
legyen nagylelkii. Az is j6 megoldas, ha kozosen dontenek a pontok elkdltésérdl. A pon-
tok az évek soran halmozodni fognak, igy az ajandékokra at nem valtott pontok meg-
maradnak a kovetkezd szezonra is. A konkrét ajandékok listajat és a pontrendszer
részletes miikodését a www.medvematek.hu honlapon tessziik kozzé.

Emellett minden iskola, amely egy tanévben Gsszesen legalabb 30 tanuléval (10 csapat)
képviselteti magit, kiilondijat kap ajandékba (,,Nagy Brumm Erdemrend” oklevél és
oktatasi segédeszkoz — targyjutalom). 10 csapatos kiilondijat egy tanévben egy iskola egy
alkalommal kaphat, azaz ha pl. az 0szi €s tavaszi Medve versenyen is 10-10 csapat kép-
viseli az iskolat, ez esetben is egy alkalommal jar a 10 csapatos kiilondij.

Az dsszetett pontversenyre torténd nevezes esetén a legeredményesebb pedagogusokat az
orszagos donton is dijazzuk.

VERSENYSZABALYZAT

Az alabbiakban részletezett szabalyok minden versenyhelyszinen érvényesek. A szabalyzatban
nem részletezett kérdésekben a Versenykiiras fenti szakaszai az irdnyadok.

1.

A verseny rendszabalyai

A versenyen szamologép és barmilyen nyomtatott jegyzet vagy konyv hasznalhato,
valamint fiizetet vagy jegyzettombot, illetve tollat javaslunk hasznalni a verseny
soran.

Barmilyen aktiv kiilso segitség kérése tilos a konkrét feladatokkal kapcsolatban.
(Példa: Google-keresés példaul az ,egyenlé szarti haromszogek” témaban
megengedett, de irni egy e-mailt egy ismerdsnek a konkrét versenyfeladat kapcsan
segitséget kérve szigoruan tilos.)

Tobb csapat dsszedolgozasa, az eredmények megbeszélése tilos.

Kérjiik a résztvevoket és kiséro tanaraikat, iigyeljenek a sportszeri magatartasra!
Tartsak és tartassak be a ,,fair play” szabalyait! Az e téren szabalyszego csapatokat
— tudomasunkra jutas esetén — azonnal Kkizarjuk a versenybdl, ugyanis
magatartasukkal a becsiiletes csapatoknak okoznak kart.

A versenyen a balesetvesz¢ly elkeriilése érdekében kerékpar és gorkorcsolya hasznalata
tilos.

Tilos a csapatoknak a verseny terepét elhagyniuk, és kizardlag a terep utvonalain szabad
kozlekedni. A verseny terepének hatdrait a csapatoknak adott virtualis térkép
egyértelmiien jelzi.

14 éven aluli versenyzOk a verseny teriiletét a verseny utan is csak felnétt feliigyeletével
hagyhatjak el.

Tilos a balesetveszélyt el6idéz6 barminemii magatartas.

Tilos a szemetelés, rongalés, kornyezetkarositas.
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A rendezvényhelyszinek a (gyalogos)forgalomtdl nincsenek elzéarva, a résztvevok nem
zavarhatjak a tobbi jarokelot.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén haladéktalanul a felndtt kisérohoz, kapcsolattartohoz
kell fordulni, hogy a sziikséges segitség megérkezhessen.

Baleset, sériilés, rosszullét esetén a résztvevéknek KOTELEZO a segitségnyijtas az arra
raszorulok szamara.

A rendszabalyokat be nem tartd csapatok azonnali kizarassal biintethetok.

. Csapatalkotasi szabalyok

A verseny haromf6s csapatokban zajlik, az alabbi kivételek figyelembe vételével.

Ha egy iskola adott kategoriaba nevezni kivano tanul6i szama nem oszthaté harommal,
akkor egy vagy kettd kétfOs csapat beiktatdsaval lehet megoldani a problémat.

Négy vagy tobb f0s csapat indulasa tilos.

A versenyen egyediil elindulni szintén tilos (kivéve a felndtt kategoriakat).

Csapattagok betegsége vagy visszalépése esetén iskoldkon beliil sor keriilhet csapattag-
cser¢kre, mely a Nevezési rendszerben végezheto el a verseny kezdete elott.

. Kategoriavalasztasi specialis szabalyok

A verseny kategériai €s a kategoriak (kor)osztdlyai a Versenykiirds Kategoridk c.
fejezetében (fentebb) talalhatok.

Egy csapat a szdmara megallapitott kategdrianal nehezebb kategdridban is elindulhat, de
konnyebb kategoriaban nem.

A feln6tt kategoridk esetén mindenki sajat belatdsa szerint valaszthat kategoriat, egyetlen
kotelezd kivétel van: kdzépiskolai matematika- és fizikatanarok, valamint az egyetemen
matematikat is tanuld egyetemi hallgatok ill. egyetemi oktatok csak az Ursa Maior
(felndtt- kiemelt) kategdridban indulhatnak.

Didkok és felndttek egyiitt, egy csapatban kizardlag a felnétt kategdridk valamelyikében
hatarozza meg, aki a legmagasabban képzett matematikabol. A vegyes (didk + felnott)
csapat kizardlag Ursa Maior kategoriaban indulhat, ha tagjai kozott talalhato legalabb egy
minimum 9. évfolyamos diak VAGY kozépiskolai matematika- vagy fizikatanar VAGY
matematikat is tanulo egyetemi hallgato VVAGY matematikaval foglalkozo szakember. A
megfeleld kategoria kivalasztasanal szdmitunk a csapatok becsiiletességére.

. Egyéb szabalyok

A kapcsolattartok vallaljak, hogy csapataik tagjaival ismertetik a versenyszabalyokat, és
betartatjak veliik azokat.

Az Altalanos Szerzédési Feltételekben (ASZF) a verseny lebonyolitasaval kapcsolatos
tovabbi jogi kérdések targyaldsa taldlhatd, a versenyre vald nevezéssel egyidejiileg
minden kapcsolattart6 elismeri, hogy az ASZF-ben foglaltakat is tudomasul vette.

A résztvevok hozzajarulnak ahhoz, hogy a versenyen a szervezdk altal roluk késziilt kép-
¢s hangfelvételek az interneten esetlegesen megjelenjenek a hatalyos jogszabalyoknak
megfelelden. (A szervezOk a helyszineken alapértelmezésben nem lesznek jelen, de
néhany helyszinen €s idopontban jelen lehetnek.)
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e A versenyre nevezettek adatait a szervezok kiils6 félnek nem adjak ki.

e A szervezd fenntartja az 1dOpont- ¢és helyszinvaltoztatds jogat, valamint a
szabalymodositas jogat. A szervezd vallalja, hogy valtozas esetén haladéktalanul, de
legkésObb az adott verseny kezdete eldtti napon értesiti az érintett csapatok kapitanyait
(kapcsolattartoit).

e A szervezok a szabalyok megszegésébdl eredd karokért nem vallalnak felelosséget.

e A szervezOk mindent megtesznek a versenyek zokkendmentes és biztonsagos
lebonyolitdsaért, de ez csak a résztvevOok ¢és a kapcsolattartok (csapatvezetok)
egylittmiikodésével valosulhat meg.

FUGGELEK: A FELADATOK HALOZATANAK MAGYARAZATA ES
A VERSENY PONTSZAMITASI RENDSZERE

Ebben a részben bemutatjuk a verseny lebonyolitasanak hatterét: hol, milyen feladatokat
kapnak a csapatok és a valaszuktol fuggéen merre folytatjak utjukat. Valaszt adunk arra is,
hogy hogyan alakul ki a csapatok végsé pontszama, illetve hogy hol kapnak visszajelzést a
versenyzok az el6rehaladasukrol.

A verseny térképe (illusztricio)

Tegyiik fel, hogy a képzeletbeli Medve Matekverseny a fenti térképpel rendelkezé terepen
jatszodik. Ezen a terepen kijeloltiink 12 allomast (a valésagban a helyszin adottsagaitdl is fiigg
az allomasok szama, legtobbszor 10 allomas van), amelyeket A-t6l L-ig bettikkel azonositunk
(a korokbe irt allomasbetik jelzik az allomasok helyszinét a térképen). Ezeken az
allomasokon jutnak a csapatok a feladatokhoz (megjelennek a feladatok az okostelefon
képernyGjén). A feladat megkapasival/megoldisaval egyidejileg azt az informaciét is
megkapjak a csapatok, hogy melyik kévetkez6 allomason kell a megoldast régzitenitik (menet
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kozben is gondolkodhatnak a csapatok a megoldason). Ezt a vandorlassal kombinalt
teladatmegoldast folytatjak a csapatok egészen a versenyid6 végéig.

A jaték soran a csapatok egy ugynevezett versenygraf szerint haladnak. Az alabb talalhato
abran egy képzeletbeli versenygraf lathat6. Az abran lathat6 médon minden feladathoz
tartozik egy allomas, és az adott feladat megoldasa azon és csakis azon az allomason
rogzithet6 a verseny soran hasznalt telefonnal (az allomas kozelében jelenik meg a megoldas
bekiildését szolgaldé gomb). A graf vastagitott, z6ld éle a jo, a vékonyitott, piros éle pedig
a rossz megoldas tovabbhaladasi iranyanak felel meg. Egyes allomasokon csak az ott
talalhato feladatra adott valaszuktol fiigg, hogy merre mennek tovabb, mig mashol korabbi
eredményeik is befolyasoljak ezt (vagyis haladhatnak mas moddon is tovabb). A grafban
talalhato ,,felh6k™ a graf szamunkra most nem relevans részeit jelolik.
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A képzeletbeli verseny grifjinak részlete (illusztrdcio)

Konkrét példa egy csapat haladasara:

Tegytk fel, hogy egy csapat a fenti példa szerinti grafon mozogva a B allomason jar és az
(el6z6 allomason kapott) 22. szamu feladat megoldasat kell leadnia (begépelnie a telefonba).
Ekkor, ha arra jol valaszol, akkor telefonjan felbukkan a 23. szamu feladat, és a csapatot a H
allomasra kiildi a rendszer, ahol a 23. feladat megoldasat le kell adni. Mig ha rosszul valaszol
a csapat a B allomason a 22. feladatra, akkor a 20. feladat jelenik meg a telefonon, és a |
allomas lesz a kévetkez6 helyszin.

A B allomasra azonban lehet, hogy ugy érkezik a csapat, hogy el6tte a 14. feladatot kapta meg
— mint az a grafbol latszik —, amelynél j6 valasz esetén a 19. feladatot kapja a csapat és a D
allomasra megy tovabb, mig rossz valasz esetén a 15. feladatot kapja, és a C allomason kell
folytatnia a versenyt. A csapatok ,,iranyitasa” természetesen teljesen automatizalt, a verseny
aktualis grafja az informatikai rendszerbe be van épitve.
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Rangok a versenyben

A verseny soran a jol teljesit6 csapatok fuggblegesen ,.felfelé” jutnak a grafban, igy bronz-,
eziist- és aranymedve rangot szerezhetnek egyre nchezed6 feladatokkal talalkozva.
Ehhez természetesen j6 megoldasokat kell benyujtani, az, hogy hany j6 megoldas sziikséges
egy magasabb rang eléréséhez, a csapat kategoriajatol, rangjatol és korabbi teljesitményétol is
tigg. Amennyiben egy csapat rossz valaszt ad egy feladatra egy masik, azonos rangu feladatot
kap, vagy el6fordulhat az is, hogy ,,visszacstszik”, igy alacsonyabb rangu feladatot kell
el6szor helyesen megvalaszolnia, miel6tt 4jbdl probalkozhat azzal, hogy ,,fentebb” jusson. A
megszerzett rangok azonban nem vesznek el, tehat ha egy csapat megszerez egy rangot
a verseny soran, de késébbi hibak miatt alacsonyabb rangt feladatokkal kiizdve fejezi be a
versenyt, akkor is a legmagasabb elért rangjanak megfelel6en értékeljtk.

Altalanossagban elmondhaté, hogy ha egy csapat tigyes, akkor korosztalytdl fiiggden 6-10
teladat hibatlan megoldasaval befejezheti a versenyt. Hasonléan altalanos az az elv, hogy a
versenygrafban “magasabban” szerepl6 feladatokon hibazva tobbet cstszik vissza egy csapat,
igy a verseny vége felé el6kertilé nehezebb feladatoknal fokozottan javasoljuk a megoldasok
helyességérdl valé megbizonyosodast. Azért is nagyon fontos a megfontolt feladatmegoldas,
mert azt kozvetlenil sosem aruljuk el, hogy egy allomason begépelt megoldas helyes-e vagy
sem. Azonban a csapatok folyamatosan kapnak visszajelzést haladasukrél, hiszen a rendszer
feltiinteti, hogy milyen rangu feladatnal tart a csapat.

A verseny célja és a csapatok sorrendjének megallapitasa

A verseny végsé6 célja a legmagasabb rangra eljutni, majd ott minél tobb feladatot helyesen
megoldani ezaltal minél tObb pontot szerezve. Egy csapat pontszamat befolyasolhatja
azonban az is, hogy hany rossz megoldast ad be, emiatt hanyszor csuszik vissza alacsonyabb
rangu feladatokra, illetve milyen gyorsan oldja meg a feladatait. A végsé sorrendet egy ezen
tényezbket figyelembe vevé bonyolultabb képlet alapjan allapitjuk meg, mely az alabbiakban
kozolt formulat koveti.

A versenyeken hasznalt altalanos pontszamito képlet a kovetkezo:

P=F x 100 + B-V X 6-1/6, de nem kisebb F X 100-nal

A képletben F a grafban az addig elért legmagasabb szinthez képest ,felfelé” jutast
eredményez6 megoldasok szama, B a verseny elején kiadott tgynevezett alapfeladatok
megoldasaért jaré bonuszpont, V az alacsonyabb rangra torténd visszacsuszasok szama, mig
I az idépontszam, melyet Ggy kapunk, hogy az utolsé felfelé jutast eredményezé feladat
megoldasi id6pontjanak és a verseny kezdetének percben mért kilonbségét vesszik.

Ily médon minden csapat végsé pontszama egy haromjegyld szam (természetesen tort
pontszam is elképzelhetd), melynek elsé szamjegye mutatja hanyszor jutott ,,felfelé, el6rébb”
a csapat a verseny soran, mig a masik két szamjegy hatarozza meg a kilonbséget az
ugyanaddig eljuté csapatok kozott. Annak érdekében, hogy egy csapat minél el6kel6bb
helyen végezzen, célszer elkeriilnie a hibas megoldasokat. Az alapfeladatok esetén ugyanis
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el6rébb lehet jutni hibak utan is, de az igy kapott konnyebb feladatok kevesebb bonuszpontot
jelentenek, mig a magasabb rangokon — mint a fent bemutatott példa 18-as és 22-es
teladatainal is — bizonyos feladatok nem ,,kikertilhet6ek”™, raadasul a hibakért pontot vonunk
le.

Konkrét példak egy csapat pontszamanak és rangjanak megallapitasara:

Elsd példaként tegyik fel, hogy egy csapat az alapfeladatok megoldasaért 100 pontot gyGjtott,
Osszesen 5-szor tudott feljebb jutni a grafban, igy ezlistmedve rangot szerzett, de kés6ébbi
hibak miatt visszacsuszott innen, hogy ujbdl bronzmedve feladatokkal kiizdve zarja a
versenyt. Utolsé felfelé jutast eredményez6 feladatukat a verseny vége el6tt fél oraval
oldottak meg helyesen, ezutan viszont mar nem sikertilt Gjbdl elég magasra jutniuk, hogy
megkisérelhessék az aranymedve rang elérését is. A pontszamitéd képlet szerint F'= 4, B =
100, mivel csak egyszer csusztak lentebb, igy 7= 1, és I = 60 (mert 60 perc telt el a verseny
kezdetétdl az utolsé felfelé jutist eredményezé feladat beadasaig). Igy a pontszamuk P = 500
+ 100 -1 X 6 -060/6 = 584, és ezlistmedve ranggal zatjik a versenyt.

Masodik példankban egy csapat az alapfeladatokért 42 pontot gyijtott, Osszesen 8-szor jutott
tentebb a grafban, igy aranymedve rangon végzett. Azonban az aranymedve rang feladataival
kiizdve tobbszor is hibaztak, igy 5-sz0r is visszacsusztak eziistmedve feladatokra. Az utolso
16, feljebb jutast eredményez6 megoldast a verseny vége el6tt 3 perccel adtak le. Ekkor a
pontszamité képlet szerint F'= 8, B = 42, mivel 5-sz0r csusztak lentebb, igy =5, és I =
87 (mert 87 perc telt el a verseny kezdetétdl az utolso felfelé jutast eredményezé feladat
beadasaig). Igy a pontszamuk P = 800 + 42 - 5 X 6 — 87/6 = 797.5 lenne, de mivel ez nem
lehet kevesebb, mint F X 100, igy 800 ponttal és aranymedve ranggal zarjak a versenyt.

Harmadik példinkban egy csapat az alapfeladatokért 35 pontot gytijtve mindossze 3-szor jutott
fentebb a grafban, igy bronzmedve rangon végzett. Mivel megfontoltan haladtak, egyszer
sem csusztak vissza, az utolso feljebb vivé megoldasukat 75 perccel a jaték kezdete utan adtak
be. Ekkor a pontszamité képlet szerint F'= 3, B = 35, mivel nem csusztak lentebb, igy 7 =
0, és I =75, igy ennek megfelelen P = 300 + 35 - 75/6 = 322.5 ponttal, bronzmedve ranggal

zarjak a versenyt.

A pontszamitd képlet garantalja, hogy egy csapat, aki magasabbra jutott a grafban egy
masik csapatnal, biztosan el6rébb is végezzen nala. Az azonos magassagba jutod
csapatok kozott azonban a gyorsasag és a kevesebb hiba dont.

Ne feledjiik, hogy a hibazas 6nmagaban is idéveszteséget jelent (hiszen hibazaskor
lentebbi szintre ugrik a csapat, de legkedvez6bb esetben is azonos szinten marad, és Uj
feladatért kell sétilnia), és az idS természetesen a pontszamité képletben is megjelenik. Tgy
tehat a hibazas ,,duplan” rosszul j6n egy csapatnak, ezért érdemes megfontoltan haladni — ez
a rendszer a versenyzbket a preciz csapatmunkara 0sztonzi.
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A valédi versenyek és a bemutatott példa kapcsolata

Szeretnénk felhivni a figyelmet, hogy a Medve Matekversenyek térképei és grifjai
eltérnek az itt bemutatottaktol. Bar hasonlitanak az ezen dokumentumban
szereplbkre, azokbol semmilyen kévetkeztetés nem vonhato le a valodi versenyek
grafjira és feladatsordra vonatkozoan. A valodi versenyeken eltéré szamu dllomas és
eltérd szamu feladat szerepel minden kategoriiban.

A verseny miikodési elve, valamint az itt bemutatott pontszdmitisi rendszer és a
medve-rangok rendszerének alapelve azonban természetesen a gyakorlatban is
megjelenik.

Minden versenyzonek eredményes szereplést és szép élményeket kivanunk!

A Medve Matek szervezoi csapata
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